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Declaraciones
En este manual se describe la aplicacion SmartMedia Software V5.1b.

Utilice este producto de acuerdo con las instrucciones de funcionamiento de este
manual para garantizar su uso correcto. Antes de instalar este producto, lea
atentamente este manual para ahorrar tiempo.

Si abre este paquete, significa que esta de acuerdo con la compra del producto.
SmartMedia no aceptara devoluciones de paquetes abiertos.

La especificacion del producto puede estar sujeta a cambios sin previo aviso. Las
ilustraciones de ejemplo de este Manual de usuario difieren en ocasiones del
producto real.

SmartMedia se reserva el derecho de cobrar en cualquier momento por la sustitucion,
revision y actualizacién del producto. La informacion incluida en este manual puede
sufrir cambios sin previo aviso. SmartMedia no establece ninguna garantia respecto a
este producto y declina todo tipo de garantias, ya sean explicitas o implicitas, de
comerciabilidad e idoneidad para un fin determinado.
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Capitulo 1 Introduccion al producto

La aplicaciébn SmartMedia Software V5.1b integra la formacion interactiva multimedia,
la creacién de aplicaciones educativas y una herramienta de demostracion, disefiado
todo ello para las pizarras interactivas tanto tactiles como virtuales. Con la aplicacion
SmartMedia Software V5.1b se pueden conseguir varias funciones de ensefanza
interactiva y de presentacion, como escritura, borrado, etiquetado (en caracteres,
lineas, dimensiones y angulos), arrastrar, hacer zoom, revelar pantalla, foco, captura
de pantalla y almacenamiento, grabacion y reproduccién de pantalla, reconocimiento
de escritura a mano, teclado en pantalla, introduccion de texto, texto a voz,
hipervinculos a video, sonido y paginas web, asi como conferencias remotas
mediante NetMeeting. SmartMedia Software V5.1b también cuenta con efectos de
animacién de objetos multicolores, efectos de cambios de pagina y preguntas
interactivas. Por tanto, con este programa los usuarios crean aplicaciones educativas
mas interactivas al disefiar una animacién de objetos Unica y afiadir sonido o
hipervinculos.

Con SmartMedia Software y la pizarra interactiva SmartMedia (tactil o virtual), se
pueden lograr increibles efectos de comunicacion interactiva en presentaciones en
directo, enseflanza, presentacion de productos, conferencias de negocio,
comunicacion por video, difusion de noticias, evaluacién de valores, mando militar,
entretenimiento, consultas médicas, disefio de ingenieria, andlisis tacticos de la
competencia, analisis meteorolégicos, y muchas otras.

La interfaz del programa muestra una barra de herramientas e integra un disefio de
texto y graficos. Dispone de una interfaz muy sencilla, un funcionamiento facil y una
solida interaccion ordenador-usuario. Puede dominar el funcionamiento en 10
minutos sin formacién especializada y sin consultar exhaustivamente el manual. El
sistema es compatible con otro software, admite el uso de cualquier herramienta de
efectos especiales, asi como la escritura, la edicién de texto, el marcado, la insercion
de imagenes, el dibujo y varios efectos de presentacion especiales y funciones de
asistente en el modo de presentacion de diapositivas y presentacion PPT, y en el
modo de edicién de editores de otros fabricantes, como Word, Excel, y otros.

El software cuenta con una soélida capacidad de ampliacion y apertura y es
personalizable. Por ejemplo, puede guardar o importar cualquier imagen, elemento,
fondo, fotografia y modo en la biblioteca de recursos; de esta forma, los recursos de
ensefianza se pueden compartir dentro de una escuela, entre escuelas y en la red, y
también gestionar y ajustar la biblioteca de recursos, definir y reorganizar los botones
de funciones de la barra de herramientas de acuerdo con su propia personalizacion,
asi como afiadir accesos directos a las herramientas y aplicaciones comunmente
utilizados.

Este manual describe la aplicacién SmartMedia Software V5.1b, y es adaptable a las
6
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diversas pizarras interactivas y pizarras virtuales de SmartMedia. Para obtener
informacion sobre el uso y funcionamiento de estas pizarras, consulte los manuales
de usuario correspondientes.
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Capitulo 2 Instalacion, desinstalacion, registro y
actualizacion de la aplicacion

2.1. Requisitos del sistema

Windows XP/2003/Vista/7/8

Celeron 2.1 o superior

128 MB de memoria RAM (256 MB recomendado)

Microsoft DirectX 8.0 o superior

1 G de espacio en disco (para la instalacion completa)

Resolucion de pantalla: 800x600, 1024x768 (color de alta densidad 16 bits o
superior)

2.2. Instalacion

SmartMedia Software e SmartMedia Resource Library solo pueden instalarse en un
sistema Windows en una cuenta de administrador, pero se puede usar en un sistema
Windows en cualquier clase de cuenta de usuario. Si el sistema operativo es
Windows XP SP1, el sistema le solicitara que actualice Windows Installer. Haga clic
en “Yes” para actualizar primero Windows Installer.

2.2.1 Instalar SmartMedia Software

Haga doble clic en “SmartMedia Software V5.1b” en el CD de instalacion y, a
continuacion, siga las instrucciones en pantalla para instalar el software.

I Nota: durante la instalacion, el sistema mostrara una ventana de instalacion de

hardware. Haga clic en “Continue Anyway” para finalizar la instalacion. También se instalara
autométicamente Video Codec 9 en este paso.

2.2.2 Instalar la SmartMedia Resource Library

Haga doble clic en “SmartMedia Resource Library V5.0 (Full)” en el CD de instalacién
y, a continuacion, siga las instrucciones en pantalla para instalar la biblioteca de
recursos.
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(g| Nota:

1. El software elegird autométicamente el idioma de instalacion de acuerdo con el idioma
del sistema. Si desea finalizar la instalacion con otros idiomas, solo hay que
seleccionarlos en el menu desplegable.

2. Puede elegir la instalacion completa, la instalacion compacta o la instalacion
personalizada.

r -
Seleccione el Idioma de la Instalacian ﬁ

Seleccione el idiorma a wtilizar durante la
instalacicn:

|Espaficl ~|

Catald
Esparicl
Euskara

2.3 Desinstalacion

2.3.1 Desinstalar SmartMedia Software

1. Hay tres formas de desinstalar SmartMedia Software:

1) Haga clic en “Inicio > Programas > SmartMedia Software V5.1b>Uninstall”.

2) Abra el “Panel de control”, seleccione “Agregar o quitar programas” y, en la lista de
Programas actualmente instalados, seleccione “SmartMedia Software V5.1b”"; a
continuacion, haga clic en “Quitar”.

3) Vuelva a hacer clic en “SmartMedia Software V5.1b” en el CD de instalacion.

2. Siga las instrucciones paso a paso para desinstalar el software.

@| Nota: también puede elegir Reparar en la ventana de desinstalacion para reparar los

posibles errores surgidos en la instalacion mas reciente.

2.3.2 Desinstalar SmartMedia Resource Library

1. Hay tres formas de desinstalar SmartMedia Resource Library:

1) Cuando desinstala SmartMedia Software, el sistema le preguntara si desea
desinstalar al mismo tiempo SmartMedia Resource Library.

2) Abra el “Panel de control”, seleccione “Agregar o quitar programas” y, en la lista de
Programas actualmente instalados, seleccione “SmartMedia Resource Library V5.0
(Full)”; a continuacion, haga clic en “Quitar”.

3) Vuelva a hacer clic en “SmartMedia Resource Library V5.0 (Full)” en el CD de
9
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instalacion.

2. Siga las instrucciones paso a paso para desinstalar la biblioteca de recursos.

Capitulo 3 Exploracion de la interfaz de
SmartMedia Software

3.1 Inicio de SmartMedia Software

Para iniciar SmartMedia Software, siga estas indicaciones:

1. Hay dos formas de acceder a la interfaz de inicio de sesion:

1) Haga doble clic en el acceso directo del escritorio “SmartMedia Software”.

2) Haga clic en “Inicio>Programas> SmartMedia Software>SmartMedia Software”.

2. Introduzca el nombre de usuario y la contrasefia y haga clic en “OK”.

Después de iniciar SmartMedia Software, vera la ventana principal, la barra de
herramientas flotante y el icono de la barra de tareas de SmartMedia Software en la
esquina inferior derecha.

—| Nota:

1. El nombre de usuario y la contrasefia predeterminados estan vacios. Puede afadir otras
cuentas de usuario mediante la gestion de usuarios. Si desea mas informacion,
consulte la seccion “Gestion de usuarios” de este manual.

2. Después del inicio de sesion, los usuarios puede personalizar la interfaz de software y

los iconos de la barra de tareas.
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3.2 Ventana principal
La ventana principal de SmartMedia Software consta de los elementos siguientes:
Barra de menus: Proporciona menus para todas las funciones.

Archivo  Editar  Wista Insertar Formato  Dibujar Herramientas  Mideoconferencia  Mostrar pagina  Configuracian del siskema Avuda

Barra de herramientas comunes: Muestra las herramientas habituales para
manipular objetos y paginas.

Barra de herramientas del asistente: Proporciona algunas herramientas de pantalla
y herramientas del moderador.

Panel de recursos: Proporciona herramientas de pagina, herramientas de temas,
plantillas, biblioteca de recursos, herramientas de busqueda, panel de creacién de
aplicaciones educativas y un panel local.
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Columna de comentarios: En esta columna, hay seis clases de herramientas de
dibujo para afiadir un comentario o explicacion a la pagina actual. EI comentario de
esta columna también se puede manipular como si fuera un objeto.

Ligta  Titulo

1

2013-08-05 15:36:5

Escala100%

Copiar pagina
Cortar pagina
Pegar pagina
Clonar pagina
Eliminar pagina
Limpiar pagina

Guardar

Guardar como plantila. ..

Imprimir pagina

DEEIOO)

Area de la pizarra: Muestra la pagina actual y permite crear, editar y manipular

objetos en una péagina.
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Escala100%
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@ Nota:

1. Puede ocultar el panel de recursos, la barra de herramientas comunes, la barra de
herramientas del asistente y la barra de herramientas de dibujo desactivandolas en “View -
Toolbars”.

2. Puede mover la barra de herramientas haciendo clic en las lineas dobles situadas a la
izquierda de la barra de herramientas.

3. Haga clic en Bl en el panel de recursos para mover las barras de herramientas a la parte
inferior de la pantalla y vuelva a hacer clic otra vez para devolverlas a la parte superior.

4. Puede hacer clic en 8 para desplazar el panel de recursos a la derecha o izquierda.

3.3 Barra de herramientas flotante

La barra de herramientas flotante le permite acceder rapidamente a las herramientas
y funciones utilizadas con mas frecuencia. A diferencia de la barra de herramientas
tradicional, la barra de herramientas flotante puede colocarse en cualquier lugar de la
pantalla y desplazarse.
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Cambio de la posicion de la barra de herramientas flotante: Esté donde esté la

barra de herramientas flotante, se muestra una flecha de cambio de posiciéon B-E en

el lado opuesto. Haga clic en esta flecha para mover la barra de herramientas flotante
de un lado a otro. Esta funcién le permite acceder a la barra de herramientas flotante
comodamente en una pantalla grande.

Minimizacion de la barra de herramientas flotante: Haga clic en 2] para

minimizar la barra de herramientas flotante. Una vez minimizada la barra de
herramientas, haga clic en “Herramientas Flotante” en el menu del icono de la barra
de tareas para mostrar la barra de herramientas.

Desplazamiento de la barra de herramientas flotante: Haga clic en cualquier parte
de la barra de herramientas flotante y arrastrela a una nueva posicion.

Cambio del estilo de la barra de herramientas flotante: Haga clic en B8 para
mostrar la barra de herramientas flotante horizontal o verticalmente.
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Bloqueo/desbloqueo de la barra de herramientas flotante: Haga clic en 8 para
bloquear la posicion de la barra de herramientas flotante. Vuelva a hacer clic en este
botén para desbloquearla.
Acoplamiento de la barra de herramientas flotante: Desplace la barra de
herramientas flotante hacia cualquier borde de la pantalla y la barra de herramientas
se ocultara automaticamente. Para mostrar la barra de herramientas, mueva el cursor

al borde donde esta acoplada la barra de herramientas o haga clic en el boton & .

Personalizacion de la barra de herramientas flotante: Puede personalizar los
botones de la barra de herramientas flotante para que incluya las herramientas que
utiliza con mas frecuencia. Consulte los ajustes del sistema para obtener mas
informacion. La barra de herramientas flotante admite 30 herramientas como maximo.

3.4 Icono de la barra de tareas

Después de iniciar SmartMedia Software, se muestra un pequefio icono en la barra

de tareas, en la esquina inferior derecha de la pantalla. Si hace clic en el icono de la

barra de tareas, aparece el menu siguiente:
ZF Ventana principal

3 Herramientas flokankes

Pinchar derecha

v Pinchar izquierda

Finchar una wez para abrir elemento

v Pinchar dos veces para abrir elemento

9 Configuracion del sistema
) Reqgistrar

&) Acercade

) Salir

Bl L E0ard Horbware

Ventana Principal: Minimiza o muestra la interfaz principal de SmartMedia Software.
Herramientas Flotantes: Minimiza o muestra la barra de herramientas flotante.
Pinchar derecho/Pinchar lzquierda: Seleccione “Pinchar Derecha” o “Pinchar
Izquierda” para cambiar la funcion del clic.

Pinchar una vez para abrir elemento/Pinchar dos veces para abrir elemento:
Seleccione “Pinchar una vez para abrir” o “Pinchar dos veces para abrir elemento”
para cambiar la forma de abrir los elementos. Si se selecciona la opcion “Pinchar una
vez para abrir”, al hacer un solo clic en cualquier icono de programa, archivo o
carpeta, se realizara la accién de apertura, igual que cuando se hace doble clic
habitualmente.

Activar Reconocimiento de Gestos/Téactil: Permite activar o desactivar el
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reconocimiento de gestos para SmartMedia IR e IR Pro, el reconocimiento de toques
para SmartMedia PS y PS-D.

Hay tres formas de activar o desactivar el reconocimiento de gestos o toques.

1) Haga clic en :\5 en la barra de herramientas flotante.

2) Seleccione “Activar Reconocimiento de Gestos/ Tactil” en el menud “Tools”.
3) Seleccione “Activar Reconocimiento de Gestos/Tactil” del menu del icono de la
barra de tareas.

@| Nota: de manera predeterminada, no se muestra el botén :5 en la barra de
herramientas flotante y en la barra de herramientas de asistente. Puede afadirlo
manualmente en “System Settings > Toolbars”.

Configuracién del Sistema: Haga clic en este elemento del menu para acceder a la
ventana de configuracion del sistema.

Configuracion del sistema

| Fropiedates de las heramientas de dbvio
Barras de herramientas

Accesa rapido ™ Emplear siempre laz propiedades personalizadas de las herramientas de dibujo

X . . X {* Emplear ziempre laz propiedades predeterminadas de las heramientas de dibujo:
Configuracidn de funcionamiento

Propiedades predeterminadas de lag henamientas de dibujo

Otios austes Lapiz F!otlulqtl:lor.-pir?c:gl : ﬁotulat.:lorl F.'i.r?cpfl de traza §n0h0
Pincel de trazo ancha multicolor | Linea | Formas | Funcidn

Punto a Punto Tabla Texto Etiqueta de dimensidn
Etiqueta de dngulo Compas Tranzportador L&piz magico

Color. | cBlack X ]
Espesor |1 .
Transparericia: |0 = [

Restablecer como predeterminado |

Impartar configuracian |

E xportar configuracion |

Cancelar

Registrar: Esta opcion permite actualizar SmartMedia Software.
Acerca de: Haga clic en este elemento para ver la versién de software y nuestra
informacion de contacto.

Salir: Haga clic en esta opcion para salir de SmartMedia Software.
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Capitulo 4 Modos de trabajo

SmartMedia Software cuenta con tres modos de trabajo: EI modo Windows, el modo
de pizarra y el modo de presentacion. EI modo Windows permite realizar las
operaciones informéticas habituales, anotar en la pantalla con tinta digital y utilizar
algunas herramientas bésicas de la barra de herramientas flotante. El modo de
pizarra muestra las paginas de la pizarra en la pantalla. Si la aplicacion educativa
contiene efecto de animaciéon o preguntas interactivas, puede utilizar el modo de
presentacion para verlo.

4.1. Modo Windows

Puede acceder al modo Windows haciendo clic en el botén . de la barra de

herramientas flotante o minimizando la ventana principal de SmartMedia Software.

A continuacion se describen algunas utiles funciones en el modo Windows:

Anotar en pantalla: Seleccione cualquier herramienta de dibujo en la barra de
herramientas flotante para acceder al modo de anotacién; un marco de anotacion se
mostrara en torno a la pantalla. Puede anotar en la pantalla con la tinta digital.
Trabajar en Windows: Cuando no estd en el modo de anotacion, puede realizar
cualquiera de las operaciones informaticas habituales que suele realizar con el raton.
En el modo de anotacién, también puede realizar cualquier operacion informética
habitual haciendo clic en el botén X de la barra de herramientas flotante.

Borrar anotacion: Haga clic en el botén wd enla esquina inferior derecha. Todas
las anotaciones creadas por SmartMedia Software se borraran.

Borrar anotacion automaticamente: Todas las anotaciones creadas por SmartMedia
Software se borrardn automaticamente cuando cambie o cierre la ventana. Para
activar esta funcion, seleccione “Borrar automaticamente la anotacion del escritorio”
en “Otros ajustes” de “Configuracion del sistema”. Esta funcion esta seleccionada de
manera predeterminada.
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Configuracion del sistema

Propiedades de las herramientas de dibujo

Earas de herramientas
Idioma

Acceso rapido Jm

Configuracidn de funcionamienta
Otros ajustes-

[ Dhros ajustes

¥ “isualizar el teclado en pantalla al intraducir texto

Hacer transparente la bara de herramientas de herramientas flotantes cuando no se estéd
1 utilizanda

™ Reproducir autornaticamente |0Board Software al iniciar

v Motficarme si estan disponibles nuevas versiones de I0Board Software.
W Mostrar heramienta de edicidn Marquee Handles

¥ Bonar automaticamente |a anotacion del escritoria

| r Cuando el software se inicia automaticamente |0Board entrar en el modo de escritonio de
‘windows

| [w Mostrar Papelera de Ceniza

Restablecer como predeterminado

Importar configuracidn o wwp s
v LaVisualizacidn del cursor

Expottar configuracicn ‘ v Mostrar Longitud / angulo del objeto por Reconocimiento de formas

T S

Capturar pantalla: Haga clic en el boton E situado en la esquina inferior derecha.

Alli capturara la pantalla actual en la pagina de la pizarra en el modo de pizarra.
Todas las anotaciones creadas por SmartMedia Software se pueden volver a editar.

Guardar anotacion en un documento Office: Si ha abierto un documento Word,
Excel o PowerPoint y ha realizado la anotacion directamente en él, haga clic en el

, Clia . . . s
boton | 'J|en la esquina inferior derecha para guardar la anotacion en este documento
Office en su forma original.

L . . . . . , Da
Ir a la pagina anterior o siguiente del archivo Office: Haga clic en el boton =t o

Cla . . - . -
Lt en la barra de herramientas flotante para ir a la pagina anterior o siguiente del
archivo Office que esta mostrando.

@ Ca Cla

—| Nota: de manera predeterminada, los botones Li¥#' y Li* no se muestran en la barra de

herramientas flotante. Puede afiadirlos manualmente en “System Setting > Toolbars”.

Salir de la anotacién: Haga clic en el botén X en la esquina inferior derecha para
cerrar el marco de anotaciones.

4.2. Modo de pizarra

Haga clic en el botdn #7 en la barra de herramientas flotante para acceder al modo

de pizarra, incluyendo el modo de pantalla completa, el modo de pantalla de ventana

=

y el modo de pantalla de marcos. En este modo, hay una papelera ~ en la esquina
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inferior derecha de la pagina de la pizarra. Puede arrastrar un objeto en la pagina a la
papelera para borrarlo, o seleccionar un objeto y después hacer clic en la papelera
para borrarlo.

Modo de pantalla de ventana

Inicie SmartMedia Software V5.1b y pasara automaticamente al modo de pantalla de
ventana. Use las herramientas en la ventana principal y en la barra de herramientas
flotante en este modo.

Lista  Titulo

1
2016-10-13 12:24:57

Bl
4

Vee00

ERED

Modo de pantalla de marcos

Use las herramientas en la ventana principal y en la barra de herramientas flotante en
este modo.

Para acceder al modo de pantalla de marcos, seleccione “Vista > Pantalla Completa”.

H

Sin titulo - Smarthedia IWB - o

ivo Editor Vista Insertor Formato Dibujar Hemamientas \Videoconferencia Mostrar pagine  Canfiguracion del sistema  &yuda

B

g Lista  Titulo Bt P —
il 1 L3
m 2016-10-1312:34:40 - o
1 A
J
Q| Z d
— g o
04 /@
&
o o u
& 17187
&
@
.
-
[ s
a -
™ POevo &

Modo de pantalla completa

r"
Haga clic en «4 en la barra de herramientas comunes o en el panel de recursos, o
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bien seleccione “Ver > Pantalla Completa” para acceder al modo de pantalla
completa.

Escala100%

]

| GEPINES e BN RN 7 7|
AL RDE-EDTORNAG §

(o

En este modo puede usar las herramientas de la barra de herramientas flotante. Para

salir de la pantalla completa, haga clic en ! en la esquina inferior izquierda de la

pantalla.

4.3. Modo de presentacion

Si la aplicaciéon educativa contiene efectos de animacion o preguntas interactivas,
deberia utilizar el modo de presentacion. Durante la presentacion, puede realizar
anotaciones con las herramientas de dibujo en la barra de herramientas flotante o
realizar operaciones auxiliares, pero no manipular los objetos, es decir, copiarlos,
pegarlos y moverlos.

ARE JRAN N
DNEK-SEBEDPORNYSG

3] I1¥
2.0

=k
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Para personalizar el modo de presentacién, haga clic en “Mostrar Pagina >
Configuracién Mostrar” en la barra de menus.

Configurar mostrar

i kuestra tipo
™ Desde: | ] : | |
" Muestra personalizada
[~ Hacer bucle continuamette hasta "Esc

I Desplazamiento 1 1L =1 Sequndo

el b

S LILCIat]

22t e = IS O aEaT =T EE I OEOrTEEaLient
F 1 T s P | 1= ' 111 ¥ s 5 | " Teslml. . a3 ' | - 1 ¥ ¥
| i

W Pinchar una vez en la pagina para reproducir animacion, cambiar de pagina,

Q. Cancelar |

Configuracién de pagina: Puede elegir mostrar todas las paginas o las paginas
citadas.

Presentacion en bucle: La aplicacion educativa se repetird continuamente hasta
gue pulse la tecla “Esc”.

Desplazamiento automatico: Puede establecer un intervalo para girar la pagina
automaticamente.

. ;- . L R | . . L .
Cambio de péagina: Haga clicen * ' o en ° en la esquina inferior izquierda

para pasar a la pagina anterior o pagina siguiente.
Puede seleccionar “Un click One-click on Page to Play Animation” para pasar la
pagina con un solo clic en la parte en blanco de la pagina.

@| Nota:

1. De manera predeterminada, todas las paginas se mostraran del principio al final sin las

opciones de presentacion en bucle y de desplazamiento automatico.
2. El tiempo del intervalo para el desplazamiento automatico es entre 1 y 99 segundos.
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4.4. Modo de dos usuarios

En el modo de dos usuarios dos lapices pueden escribir simultaneamente en la
SmartMedia ET-D.

@| Nota: solo las pizarras SmartMedia ET-D, ET-D Pro y PS-D admiten el modo de dos

usuarios.

1. Para activar el modo de dos usuarios, seleccione “Herramientas > Usuario Dual” en

la barra de menus o haga clicen %% en la barra de herramientas comunes.

Modo de dos usuarios para pizarras SmartMedia
SmartMedia ET-D
SmartMedia ET-D Pro

B TSNS

EEEESC e RN 7 # ]
DAL BT R~SEDTORNAGE

SmartMedia PS-D

(]
o o
1]

([BIEFNES e BN\ 7
Be CODRSEDTORNYG
EmTORNG

'?jiilll-w NE N

 ——
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SmartMedia LT M2 e
SmartMedia DVT 0
L
SmartMedia IR-D 4
£ o
& Ze
Aviso: en el modo de dos usuarios (pantalla é z
completa), cada usuario puede seleccionar ‘:?] ".1! #
simultaneamente un lapiz, un pincel, una pluma, & . o <
una plumilla, una brocha, un borrader;asi como ' ' 54; 5
delinear, dar forma'y rellenar. ill_l
I%%;
s

Modo de dos usuarios (pantalla dividida)

:

X0
L
rr
r i
o
P
-4
L]
A |
e

Modo de dos usuarios (pantalla completa) |

2. En el modo de dos usuarios dos lapices pueden escribir en la pizarra
simultaneamente; sin embargo, el lapiz del profesor y el lapiz del alumno controlan
sus propias barras de herramientas flotantes. Consulte a continuacioén los detalles de
la operacion.

!

i RY T ANCINNEP
BUORK-SEDTORNYGE

ISR SN 4
20 RN

=3
 La escritura a mano se reconocera automaticamente siempre que el lapiz del
alumno utilice el reconocimiento de escritura a mano.
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e El borrador (excepto “Borrar todo”) puede borrar la tinta digital del otro cuando se
hace una pausa en el proceso de escritura.

e Cuando se elige “Borrar todo”, el lapiz del profesor borra todas las entradas de
tinta digital tanto suyas como del lapiz del alumno, mientras que el lapiz del
alumno solo puede borrar sus propias entradas.

e En el modo de dos usuarios, el raton solo controla la barra de herramientas
flotante del profesor.

o El lapiz del estudiante no controla la ventana flotante ni otras herramientas, como
temporizadores o herramientas de pantalla.

e Teclas de acceso rapido de la izquierda que el profesor puede usar en modo de
dos usuarios: seleccionar, lapices (haga doble clic para cambiar entre cuatro
colores), borrador, accesos directos de la aplicacion, accesos directos de
herramientas e iniciar (muestra la barra de herramientas flotante del profesor
minimizada); las teclas de acceso rapido de la derecha que usa el alumno en
modo de dos usuarios: seleccionar, lapices, borrador e iniciar (muestra la barra de
herramientas flotante del alumno minimizada).

3. Para salir del modo de dos usuarios: Tiene que usar el lapiz del profesor para
hacer clic en el botén situado en la esquina inferior izquierda de la pizarra. Si el lapiz
del alumno se ha manipulado en el modo de dos usuarios, cuando el lapiz del
profesor desea salir del modo de dos usuarios, aparece una ventana de aviso como
la que se muestra a continuacion:

Save a=:

(¢ Group And Save
(" Save Az File By Fagze
(" Ho save

0K | Cancel
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Capitulo 5 Trabajo con archivos de SmartMedia
Software

5.1 Crear un nuevo archivo

Cuando inicia SmartMedia Software, se abre automaticamente un nuevo archivo. Sin
embargo, puede crear un nuevo archivo en cualquier momento.

Hay cuatro formas de crear un nuevo archivo:
1) Haga clic en “Archivo> Nuevo” en la barra de menus.

2) Haga clic en en la barra de herramientas comunes.

3) Haga clic en en la barra de herramientas flotante.
4) Haga clic en «**"> Nuevo” en la barra de herramientas flotante.

5.2 Abrir archivos

SmartMedia Software permite abrir archivos .CDF, .CDP, .pdf, .doc, .ppt, .xls, .docx,
.pptx and .xIsx guardados en el disco local. Siga estas indicaciones:

1. Hay cuatro formas de abrir un archivo:
1) Haga clic en “Archivo > Abrir” en la barra de menus.

2) Haga clic en (/ en la barra de herramientas comunes.

3) Haga clic en (/ en la barra de herramientas comunes.

. Menu . .
4) Haga clic en > Abrir” en la barra de herramientas flotante.

Se muestra la ventana Open:
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2. Busque el archivo que desee abrir.

3. Haga clic en “Abrir”.

También puede arrastrar los archivos de video y documentos Office (.doc, .docx, .ppt,
.pptx, xls, .xIsx) directamente en la pagina de pizarra para abrirlos.

&

Nota: puede hacer doble clic en un archivo CDP para acceder al modo de presentacion.

5.3 Guardar archivos

SmartMedia Software guarda el archivo en formato .cdf. También puede guardar el
archivo en otros formatos, como en formato de documentos (.doc, .ppt, .xls), formato
de paginas web (.html) y formato de imagenes (.bmp, .emf, .wmf, .jpg, .gif, .png, .tif,).
El objeto y la pagina en archivo .cdf puede volver a editarse en SmartMedia Software.

1. Hay cuatro formas de guardar un archivo:

1) Haga clic en “Archivo > Guardar/Guardar como” en la barra de menus.
2) Haga clic en ! en la barra de herramientas comunes.

3) Haga clic en 1 en la barra de herramientas flotante.

(o Menu

4) Haga clic en > Guardar/Guardar como” en la barra de herramientas flotante.

Se muestra la ventana Guardar/Guardar como, de la forma siguiente:
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i PC

=

bz zitios de red

_vj Cancelar ]

s

PX

Guardar en; J e 05 [C)

> o« ® ek ER-

|5 _drivers
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ﬂ'ﬁ aeak
|5 Archivas de programa
) Brather
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| software Igboard
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I WINDOWS

Mombre: E'I:I1 30

_vj Guardar |

Tipo: ] * cdf

_v_j Cancelar

2. Seleccione la carpeta de destino y el tipo de archivo, introduzca el nombre de
archivo y haga clic en “Guardar”. De manera predeterminada, el archivo se llamara

segun la hora actual.

.pptx con una cuenta de administrador.

g— Nota: solo puede guardar un archivo existente en los formatos .bmp, .emf, .wfm, .jpg, .gif,

.png y .tif. En el sistema Windows, solo puede guardar archivos .doc, .xlIs, .ppt, .docx, .xIsx y
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5.4 Guardar un archivo como plantilla

Si el disefio del archivo actual se va a utilizar frecuentemente en el futuro, también
puede guardarlo como una plantilla, recuperable en la pestafia Template.

1:Dos formas de guardar.el archivo como plantilla:
1) Haga clic en “Archivo > Guardar como plantilla” en la barra de menas.

i/ Menu

2) Haga clic en > > Guardar como plantilla™ en la barra de herramientas flotante.
Se muestra la pantalla Guardar como:

Guardar como

Guardar en; |'\_') Plantila personalizada j . &k ER-

D

Documentos
recientes

=

Escritorio

\$

Miz documentos

&

=
=
o

Miz sitios dered  Nombire: 2071 30506 0955 j Guardar |
Tipo: J * odf LJ Cancelar

2. Haga clic en “Guardar” para guardar el archivo actual como una plantilla. De
manera predeterminada, la plantilla se guarda en la carpeta Plantillas personalizadas
y adopta el nombre de la fecha y hora actual.

5.5 Multiples pestarias

Puede crear o abrir varios archivos al mismo tiempo en SmartMedia Software y haga
clic en las pestafias para alternar entre ellos.

5.6 Cifrar archivos

Puede cifrar un archivo .cdf. No se puede abrir el archivo cifrado sin una contrasefia
correcta.

1. Hay cuatro formas de cifrar un archivo:

1) Haga clic en “Archivo > Encriptar” en la barra de mendus.

2) Haga clic en SN Encriptar” en la barra de herramientas flotante.
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Introducir contrasena

Contrazefia I

Confirmar contrazefia ]

oK

Cancelar

2. Introduzca la contrasefia y confirmela; a continuacion, haga clic en “OK”.

3. Guarde el archivo actual en formato .cdf.

Para modificar la contrasefia, abra el archivo .cdf cifrado y repita los pasos anteriores.

descifrar ningn archivo cifrado.

§—| Nota: la contrasefia puede formarse con cualquier caracter (con distincion de
mayusculas de minusculas), con 8 caracteres como maximo. Asegurese de recordar la
contrasefia después de la configuracion. Nuestra empresa no ofrece ningun servicio para

5.7 Activar la funcién de guardado automatico

La funcién de guardado automéatico minimiza la pérdida de datos en caso de que

ocurran problemas imprevistos.

1. Hay dos formas de activar la funcion de guardado automatico:

1) Haga clic en “Archivo > Guardar automaticamente” en la barra de mendus.

2) Haga clic ¥ > Guardar automaticamente” en la barra de herramientas flotante.

La ventana Guardar automaticamente se muestra de esta forma:

Guardar automaticamente

f+ [Degactivar guardado automatico a

" Guardar automaticamente en

................................

R

......................

k. Cancelar |

2. En esta ventana se activa o desactiva la funcion de guardado automatico, y permite
definir el intervalo de tiempo y la carpeta de destino.
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5.8 Imprimir archivos

SmartMedia Software incluye una funcion de impresion.

Para imprimir el archivo actual, haga clic en “Archivo > Imprimir’ en la barra de
menus.

Para obtener una vista previa de las paginas antes de imprimir, haga clic en “Archivo>
Imprimir vista previa” en la barra de menus.

Para establecer la impresora, haga clic en “Archivo > Imprimir Configuracion”.

&

estado de error.

Nota: si no ha afiadido una impresora, se mostrara una ventana de aviso que indicaré el

Configurar impresion

Impresara

W Ilysluty -l | i ratter HL-4150C0MN series Fropiedades...
Estado: Lista

Tipo: Brother HL-4150C0DM zeries

Ubicacion: IP_10.1.1.111
Comentaric:  HL-4150CDH LaM

— Papel- - Orientacion —
Tamafio: ].&4 Lj o Vertical
Origen: JSeIeccio’n autornatica LJ " Harizontal

Red... Aceptar | Cancelar

5.9 Enviar archivos

Hay dos formas de enviar el archivo actual como datos adjuntos de correo electrénico
en los formatos .cdf, .pdf, .ppt:

1) Haga clic en “Archivo > Enviar Correo electrénico” en la barra de mendus.

2) Haga clic en “*“2> Enviar Correo electrénico” en la barra de herramientas flotante.

@| Nota: si es la primera vez que utiliza la opcién "Send Mail", configure Outlook
correctamente.
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Capitulo 6 Trabajo con paginas

6.1 Insertar una pagina

Hay tres formas de insertar una pagina en blanco:

1) Haga clic en “Insertar > Pagina en blanco” en la barra de menus.
2) Haga clicen "#% en la barra de herramientas comunes.

3) Haga clic en # en la barra de herramientas flotante.

Se muestra una pagina en blanco después de la pagina actual.

6.2 Eliminar una pagina

1. Seleccione la miniatura de la pagina que desea eliminar en la pestafia Page.

2. A continuacion, realice una de las siguientes acciones:

1) Haga clic en “Editar> Eliminar” en la barra de menus.

2) Haga clicen = en la barra de herramientas comunes.

3) Haga clicen "= en la barra de herramientas flotante.

4) Haga clic en la flecha del mena en la miniatura de la pagina y, a continuacion,
seleccione “Eliminar pagina”.

5) Haga clic con el boton derecho del raton en la miniatura de la pagina y, a
continuacion, seleccione “Eliminar pagina”.

| |

Copiar pagina
Zortar pagina
1 Pegar pagina

Zlonar pagina
201 3-06-06 09:44-4
Impiar paging

Guardar
Guardar como plantilla. ..

Irmprimir pagina

6.3 Copiar/Cortar/Pegar una pagina

Para copiar una pagina:

1. Seleccione la miniatura de la pagina que desea copiar en la pestafia Pagina.

2. A continuacion, realice una de las siguientes acciones:

1) Haga clic en la flecha del menu en la miniatura de la pagina y, a continuacion,
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seleccione “Copiar Pagina”.
2) Haga clic con el boton derecho del raton en la miniatura de la pagina y, a
continuacion, seleccione “Copiar pagina”.

|
E
Corbar pagina
Peqar pagina
Clanar pagina
2013-08-06 09:44:4|  Eliminar pagina
Limpiar pagina

1

Guardar
Guardar como plantilla. ..
Impririr pagina

Para cortar una pagina:

1. Seleccione la miniatura de la pagina que desea cortar en la pestafia Pagina.

2. A continuacion, realice una de las siguientes acciones:

1) Haga clic en la flecha del ment en la miniatura de la pagina y, a continuacion,
seleccione “Cortar pagina”.

2) Haga clic con el boton derecho del raton en la miniatura de la pagina y, a
continuacion, seleccione “Cortar pagina”.

| |

Zopiat pagina
Cortar pagina
Hegar pagina
Clonar pagina
2013-08-06 09:44:4|  Eliminar pagina
Limpiat pagina

1

Guardar
auardar como plankilla. ..
Imptimir pagina

Para pegar la pagina copiada o cortada:

Realice una de las siguientes acciones:

1) Haga clic en la flecha del menu en la miniatura de la pagina y, a continuacion,
seleccione “Pegar pagina”.

2) Haga clic con el boton derecho del raton en la miniatura de la pagina y, a
continuacion, seleccione “Pegar pagina”.
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" —
_opiar pagina

Zorkar pagina

Peqgar pagina

1

_lonar pagina
2013-08-06 09:44:4|  Eliminar pagina
Limpiat pagina

Guardar
GGuardar corma plantilla. ..
Imprimir pagina

La pagina copiada o cortada se muestra delante de la pagina actual.

6.4 Clonar una pagina

Esta funcion le permite insertar un duplicado de una pagina existente. Siga estas

indicaciones:

1. Seleccione la miniatura de la pagina que desea clonar en la pestafia Pagina.

2. A continuacion, realice una de las siguientes acciones:

1) Haga clic en la flecha del menu en la miniatura de la pagina y, a continuacion,

seleccione “Clonar Pagina”.

2) Haga clic con el boton derecho del raton en la miniatura de la pagina y, a

continuacion, seleccione “Clonar Pagina”.

t ] | -
Copiar pagina
Corkar pagina

1 Peqgar pagina
|Clnnar pagina I
2013-08-06 09:44:4)  Eliminar pagina

Limpiar pagina

Guardar
Guardar como plantilla. ..
Imprimit pagina

Se muestra la pagina clonada inmediatamente después de la pagina actual.

6.5 Borrar una pagina

Hay tres formas de borrar todo el contenido de la pagina actual.

33



morfmediﬁ

www.smartmediaworld.net
1) Haga clic en “Editar > Eliminar pagina” en la barra de menus.
2) Haga clic en la flecha del menud en la miniatura de la pagina y, a continuacion,
seleccione “Clear Page”.
3) Haga clic con el boton derecho del raton en la miniatura de la pagina y, a
continuacion, seleccione “Eliminar pagina”.

t l Cn:lpiarl pagina
Cortar pagina
Fegar pagina
Zlonar pagina

2013-08-06 09:44:4 _Eliminar pagina

1

Guardar
Guardar como plankilla. ..
Irnprimir pagina

6.6 Bloquear/Desbloquear paginas

Durante la presentacion de dos paginas, seleccione la miniatura de la pagina que
desea bloquear y haga clic en su flecha de menu para seleccionar “Bloquear Pagina”.
Cuando cambia de péaginas, esta pagina se bloquea, mientras que las otras se
pueden cambiar en el modo de presentacion de dos paginas.

Para desbloquear una pagina, seleccione “Desbloquear pagina” en la flecha de menu
de la miniatura relacionada.

I
Copiat pagina
Cortar pagina
Peqgar pagina
Clonar pagina

2013-08-06 11:25:4  Eliminar pagina
| Limpiar pagina

Guardar

Guardar como plantila. ..
Imprimir pagina
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6.7 Insertar el nUmero de pagina

Para insertar el nimero de pagina:
1. Haga clic en “Insertar > Numero de pagina” en la barra de menus y, a continuacion,
se muestra la ventana de insercién de nUmero de péagina.

Insertar Mimero de pagina |

| Inzertar Mdmero de pagina
Configuracian Mamero de pagina

Pozician

[riciando en

e,
i

D _. .......... I:I K ......... .\, Eancelar

2. En esta ventana, se determina la posicion del nimero de pagina y el nimero de
pagina de inicio.

6.8 Visualizar una pagina

Puede mostrar cualquier pagina en el area de pizarra.

Para mostrar una pagina: Haga clic en la miniatura de la pagina que desea mostrar
en la pestafa Page.

Para mostrar la primera pagina: Haga clic en “Vista > Primera pagina” en la barra
de menls o en ' en la esquina inferior izquierda de la pagina y, a continuacion,
seleccione “Primera pagina”.

Para mostrar la Gltima pagina: Haga clic en “Vista > Ultima pagina” en la barra de
menlUs o en © en la esquina inferior izquierda de la pagina y, a continuacion,
seleccione “Last Page”.

Para mostrar la pagina anterior: Realice una de las siguientes acciones:
1) Haga clic en “Vista> Pagina anterior” en la barra de mendus;

2) Haga clic en “"' en la esquina inferior izquierda de la pagina y, a continuacion,

seleccione “Pagina anterior”;
3) Haga clicen * 7 en la esquina inferior izquierda de la pagina.
4) Haga clicen “ ' en la barra de herramientas flotante.

Para mostrar la pagina siguiente: Realice una de las siguientes acciones:
1) Haga clic en “Vista > P4gina siguiente” en la barra de menus.
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2) Haga clic en "' en la esquina inferior izquierda de la pagina y, a continuacion,
seleccione “Pagina siguiente”.
3) Haga clicen “ ' en la esquina inferior izquierda de la pagina.
4) Haga clic en “’ en la barra de herramientas flotante.

6.9 Desplazar una pagina

Una pagina de pizarra es ampliable de manera infinita. Puede desplazar una pagina
para tener mas espacio o mostrar cualquier parte de la pagina en la pantalla.

Hay tres formas de desplazar una pagina:

1) Haga clic en “Vista > Mover pagina” en la barra de menus.

2) Haga clic en &4 en la barra de herramientas comunes.

3) Haga clic en i en la barra de herramientas flotante.

6.10 Restablecer una pagina

Hay tres formas de restablecer una pagina desplazada a su posicién original.
1) Haga clic en “Vista > Volver pagina” en la barra de menus.

2) Haga clic en == en la barra de herramientas comunes.

3) Haga clic en &= en la barra de herramientas flotante.

6.11 Ampliar/Reducir una pagina

Las péaginas de la pizarra se muestran en sus dimensiones reales de manera
predeterminada. Pero puede usar las herramientas de zoom para ampliar o reducir el
tamafio de la pagina de la pizarra.

Para ampliar o reducir una pagina:
1. Hay tres formas para obtener la funcién de las herramientas de zoom:

1) Haga clic en “Vista > Zoom activado/Zoom desastivado” en la barra de menus.

2) Haga clic en = 0 en == en la barra de herramientas comunes.

3) Haga clic en E= o0 en == en la barra de herramientas flotante.

2. Cuando el puntero del ratén se convierta en una lupa, haga clic en la pagina para

ampliarla o reducirla Cuando haga clic en &=, también puede mantener pulsado y

arrastrar un cuadrado para ampliar un area.

Para hacer zoom en una pagina a un porcentaje preestablecido:
1. Haga clic en “Vista > Restaurar pagina” en la barra de menus o haga clic en ‘&=
en la barra de herramientas comunes. Aparecera un menu:
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S0%%
& 100%
150%:
200%:
Ajuskar pagina

® Visualizacion de una sola pagina

YWisualizacion a doble pagina

2. Especifique un porcentaje de zoom entre 50% y 200% o seleccione “Ajustar
pagina” para que toda la pagina se ajuste a la presentacion.

6.12 Definir el fondo de la pagina

Puede especificar un unico color, un degradado, un patrén de cuadricula o una
imagen como fondo de la pagina. Siga estas indicaciones:

Para definir el fondo de la pagina:

1. Hay dos formas de establecer la herramienta de configuraciéon del fondo de la
pagina:

1) Haga clic en “Insertar> Fondo de pagina” en la barra de menus.

2) Haga clic en en la barra de herramientas comunes.

Se mostrara la siguiente barra de herramientas:

=R TN
Ny

2. Seleccione el color, el degradado, el patron de cuadricula y la imagen en esta barra
de herramientas.

Hay cuatro formas de cancelar el fondo de la pagina:

1) Haga clic en X en la barra de herramientas anterior y, a continuacion, haga clic
en la pagina.

2) Haga clic en “Insertar > Cancelar fondo” en la barra de menus.

3) Haga clic en la flecha del menu en la miniatura de la pagina y, a continuacion,
seleccione “Cancelar fondo”.
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=
— | Copiar pagina
Cortar pagina
1 Peqar pagina
Clonar pagina
2013-08-06 10:29:3%  Eliminar pagina
Limpiar pagina

Cancelar Fonda

Guardar

Guardar como plankilla, .

Imprimir pagina
4) Haga clic con el botéon derecho del raton en la miniatura de la pagina y, a
continuacion, seleccione “Cancelar fondo”.

6.13 Guardar una pagina

SmartMedia Software guarda cada pagina de la pizarra en formatos .cdf y .cdp.
También lo hace en otros formatos, como en formato de documentos (.doc, .ppt, .xIs),
formato de paginas web (.html) y formato de imagenes (.bmp, .emf, .wmf, .jpg, .gif,
.png, .tif,). El objeto en archivo .cdf puede volver a editarse en SmartMedia Software.
Siga estas indicaciones:

1. Seleccione la miniatura de la pagina que desea guardar en la pestafia Pagina.

2. Haga clic en la flecha del menu en la miniatura de la pagina y, a continuacion,
seleccione “Guardar”.

|
== Copiar pagina
Corkar pagina
Peqgar pagina
Clonar pagina
2013-08-06 09:44:4,  Eliminar pagina
Limpiar pagina

1

Euardar I
Guardar cormo plantila. ..
Irnprirmir pagina

Se muestra el cuadro de didlogo Guardar:

38



mcrfmediﬁ

www.smartmediaworld.net

Guardar, @
Guardar er: I e 05 [C2) _VJ = |‘=_’F Ef-
L gi-;j_drivers
\_“ﬁ |E27184950650cacd39F 748
Documentas |5 aeat
1ECigntes ii{'ﬂnrchivos de programa
PT?' !:.:jBrother
el |3 DELL
Escitario |C5) Diccionario Inglés-Esparil
= 'I{jDocuments and Settings
.J 1386
; i:ﬁlogs
Miz docurnentos ! Meocsk
o | saftware Iaboard
_3}! |=temp
Wi P |y wINDCWS
9
Miz sitios de red  Mombre: 1201 30806 10_41 L] Guardar | I
Tipo: |"_cdf lJ Cancelar ‘
{*.pry ~
*odp
* tif
* doc
“ppt
oz
* docx
" ulzn -
* ppt= i

3. Seleccione la carpeta de destino y el tipo de archivo, introduzca el nombre de
archivo y haga clic en “Guardar”. El archivo se llamara segun la hora actual de

manera predeterminada.

6.14 Guardar una pagina como plantilla

Si el disefio de la pagina de pizarra actual se va a utilizar frecuentemente en el futuro,
también puede guardarla como una plantilla, recuperable en la pestafia Plantilla. Siga

estas indicaciones:

1. Seleccione la miniatura de la pagina que desea guardar en la pestafia Page.
2. Haga clic en la flecha del menu en la miniatura de la pagina y, a continuacion,

seleccione “Guardar como plantilla”.

t I

1

2013-058-06 09:44:4

|
Zopiar pagina
Zorkar pagina
Pegar pagina
lonar pagina
Eliminar pagina
Limpiar pagina

Guardar

I Guardar como plantilla. . I

Imprimir pagina

Se muestra el cuadro de dialogo Guardar como:
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Guardar en; |uo 05 () j * kB

(£ _drivers
3 (217184958659 cacd39F7as

Documentos  |[5) aeat
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@ () Brather
~ [CIIDELL

Escritario

|C7) Diccionario Inglés-Espariol
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_,J (1388
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Mis documentos GRS
= =) software Ighoard
%! ) temp
WEC [ WINDOWS
Miz sitios de red  Nombre: ]201 30806 10_55 L] Guardar | I
Tipo: | cdf L] Cancelar ‘
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*cdp
* tif
*doc
*.ppt
e
* dock
* wlsn -
* pphs %

3. Haga clic en “Guardar” para guardar el archivo actual como una plantilla.” De
manera predeterminada, la plantila se guardarda en la carpeta plantillas
predeterminadas adoptando el nombre de la fecha y hora actual.

6.15 Imprimir una pagina

1. Seleccione la miniatura de la pagina que desea imprimir en la pestafia Page.

2. Hay tres formas de imprimir una pagina:

1) Haga clic en “Archivo > P4gina Actual en la barra de menus.

2) Haga clic en la flecha del menu en la miniatura de la pagina y, a continuacion,
seleccione “Imprimir pagina”.
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Zopiar pagina
Zorkar pagina
Peqgar pagina
Clonar pagina
2013-08-06 09:44:4  Eliminar pagina
Limpiar pagina

S TR DL
™ [ |

Guardar
Guardar como plantilla. ..

l Irnprirmir pagina

3) Haga clic con el boton derecho del raton en la miniatura de la pagina y, a
continuacion, seleccione “Imprimir pagina”.
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Capitulo 7 Creacion de objetos

SmartMedia Software proporciona variadas herramientas para crear diversos objetos.
En el modo Windows, use las herramientas de la barra de herramientas flotante. En la
ventana principal, utilice las herramientas de la barra de menus, de la barra de
herramientas de dibujo y la barra de herramientas flotante. En el modo de pantalla
completa, use las herramientas de dibujo de la barra de herramientas flotante.

= Nota: al crear objetos, si el color del trazo es el mismo que el color de fondo, el trazo se

mostrara automaticamente en color invertido

7.1 Herramienta de dibujo a mano alzada

Las herramientas de dibujo a mano alzada son las herramientas que se utilizan con
mas frecuencia, que permiten anotar, escribir y dibujar en la pantalla interactiva.
SmartMedia Software incluye siete herramientas de dibujo a mano alzada, como
lapiz, pincel, pluma, plumilla, lapiz ancho, una pluma creativa y una pluma magica.
Cada herramienta tiene caracteristicas Unicas.

1. Hay tres formas de seleccionar una herramienta de dibujo a mano alzada:

1) Haga clic en “Dibujar > Herramientas de dibujo a mano alzada” en la barra de
menus y, a continuacion, seleccione una herramienta de dibujo a mano alzada.

2) Seleccione una herramienta de dibujo a mano alzada en la barra de herramientas
comunes.

3) Seleccione una herramienta de dibujo a mano alzada en la barra de herramientas
flotante.

2. Ajuste sus propiedades si fuera necesario. Consulte 7.1.8 Personalizacién de la
barra de herramientas de dibujo a mano alzada para obtener mas informacion.

3. Cree objetos a mano alzada escribiendo o dibujando en la pantalla interactiva.
7.1.1 Lapiz

El lapiz # tiene la caracteristica de una escritura suave y recortada, y su idoneidad
para la caligrafia de letras, cifras y caracteres comunes. Puede ajustar el color, el
grosor, la transparencia y el efecto de flecha para la herramienta Lapiz.

7.1.2 Pincel

El pincel # es un efecto de escritura basado en las caracteristicas de la caligrafia
tradicional de algunos paises asiaticos, como China, Corea y Japon. Permite mostrar
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el arte de la escritura con pincel de manera excelente. El color y el grosor de la
herramienta Pincel son configurables.

7.1.3 Pluma

La pluma Z posee las caracteristicas de escritura con pluma, que permite mostrar

el arte de la escritura con pluma de manera excelente y es idénea para la inclusién de
los superindices, firmas y otros casos que necesiten este efecto concreto. El color, el
grosor y la transparencia de la herramienta Pluma son configurables.

7.1.4 Plumilla

La plumilla 2 es un efecto de escritura basado en la caracteristica de escritura

arabe. El color, el grosor y la transparencia de la herramienta Plumilla son
configurables.

7.1.5 Brocha

La brocha & es un efecto de escritura que utiliza varias plumillas en distintos

colores para escribir juntos, por lo general en aquellos casos en que se requiera un
énfasis especial, como titulo y marco. El color, el grosor y la transparencia de la
herramienta Brocha son configurables.

7.1.6 Pluma creativa

La herramienta Pluma creativa &4 es una herramienta de dibujo a mano alzada con

la que puede dibujar objetos degradados o con un patron para afadir elementos de
color a la aplicacién educativa. El patron de cuadricula, el degradado, el grosor y el
efecto de flecha de la herramienta Pluma son configurables.

7.1.7 Pluma mégica

Los objetos dibujados con la pluma magica 74 desapareceran de la vista en ocho

segundos. La herramienta Pluma magica tiene también un reconocimiento de
herramientas para abrir las opciones Revelar pantalla, Foco, Lupa e incluso para
eliminar un objeto dibujando formas determinadas. El color, el grosor y el efecto de
flecha de la herramienta Pluma magica son configurables.

7.1.8 Personalizacion de las herramientas de dibujo a mano alzada

Puede personalizar las propiedades de las herramientas de dibujo a mano alzada de
la forma siguiente:
7.1.8.1 Color

SmartMedia Software incluye seis botones de color en la barra de herramientas de
propiedades (excepto la pluma creativa). Seleccione uno de ellos para cambiar el
color de la herramienta de dibujo a mano alzada. Para aplicar otros colores, siga
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estas indicaciones:
1. Haga doble clic en cualquier botdn de color o haga clic en la flecha de menu de la

seccion Color.
2. Seleccione el color que desea en la lista de colores. El nuevo color sustituira el

color del botén de color actual.

ENEEEEEN
EEEEEEEN
EENEEEEN
1 EEEN

More Colors. .

@ Nota:
1.

La brocha es diferente de las otras herramientas de dibujo a mano alzada en los
ajustes de color. Hay seis botones de color en total. Al seleccionar un color para cada
botdn de color, obtendré un efecto de escritura combinado de seis colores. En caso de
gue no desee usar los seis colores, por ejemplo, solo tres, en este caso establezca los
ultimos tres colores como blancos.

2. La pluma creativa proporciona seis degradados y seis patrones de manera
predeterminada. Puede ajustar el color haciendo clic en la flecha de menu o haga

doble clic en cualquier boton de color.

7.1.8.2 Grosor

SmartMedia Software proporciona tres botones de grosor en la barra de herramientas
de propiedades. Seleccione uno de ellos para cambiar el grosor de la herramienta de
dibujo a mano alzada. Para aplicar otros grosores, siga estas indicaciones:

1. Haga doble clic en cualquier botén de grosor o haga clic en la flecha de menu de la

seccion Grosor.
2. Seleccione el grosor que desea en la lista de grosores. El nuevo grosor sustituira el

grosor del boton actual.

LT R R T O I

z 4 6

EREEFEEFI LI |-

7.1.8.3 Transparencia

SmartMedia Software proporciona tres botones de transparencia en la barra de
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herramientas de propiedades. Seleccione uno de ellos para cambiar la transparencia
de la herramienta de dibujo a mano alzada. Para aplicar otras transparencias, siga
estas indicaciones:
1. Haga doble clic en cualquier botén de transparencia o haga clic en la flecha de
menu de la seccién Transparencia.
2. Seleccione la transparencia que desea en la lista de transparencias. La nueva
transparencia sustituird la transparencia del boton actual.

% ' Nota: no puede establecer la transparencia de la herramienta Pincel.

7.1.8.4 Efecto de flecha

SmartMedia Software proporciona varios efectos de flecha para la herramienta lapiz,
la herramienta pluma creativa y la herramienta pluma magica. Para aplicar un efecto
de flecha, siga estas indicaciones:

1. Haga clic en la flecha de menu de la seccion Flecha.
2. Seleccione el efecto de flecha que desea en la lista de efectos de flecha.

I

2. Seleccione la flecha de inicio, la flecha de fin y el patrén de linea en
consecuencia.
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Personalizar estilo de linea

Eztilo de linea

Iniciar Hecha:

Digefio:

Finalizar flecha: —

] Cancelar

7.1.8.5 Relleno

Puede rellenar un objeto de dibujo a mano alzada con color, degradado, un patrén de
cuadricula o una imagen. Consulte 7.11 Relleno para obtener mas informacion.

7.1.8.6 Reconocimiento de formas

La herramienta Lapiz también tiene la funcion de reconocimiento de formas. Si se
activa esta funcién, el trazo dibujado por el lapiz sera modificado automaticamente en
una linea sélida, un arco, un circulo, un rectangulo, un triangulo o un poligono, y las
lineas soélidas adyacentes se combinardn automaticamente en poligonos. Para
activar esta funcion, haga clic en Y en la barra de herramientas Propiedades. Haga
clic y arrastre cualquier vértice para modificar la forma.

O

ol

O

7.1.8.7 Reconocimiento de herramientas

La herramienta Lapiz magico también tiene la funcion de reconocimiento de formas.
Si se activa esta funcion, puede abrir las opciones Foco, Lupa, Revelar pantalla y
Borrador de objetos con el Lapiz magico.
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Dibujar un circulo para abrir el Foco.

Dibujar un cuadrado para abrir la Lupa.

Dibujar una flecha a la derecha o

(izquierda-derecha).

Dibujar una flecha arriba o abajo para
abrir Revelar pantalla (arriba-abajo).

L
~ c izquierda para abrir Revelar pantalla

Dibujar una flecha inclinada para abrir

/ -/ I\ t Revelar pantalla (todas las direcciones).

Garabatear sobre un objeto para botrarlo.

7.2 Linea

SmartMedia Software proporciona diferentes tipos de lineas rectas. Para dibujar una
linea recta en la pantalla, siga estas indicaciones:

1. Hay tres formas de obtener la herramienta Linea:

1) Haga clic en “Dibujar > Linea” en la barra de menus.

2) Haga clic en /Z en la barra de herramientas comunes.

3) Haga clic en Z en la barra de herramientas flotante.

2. Elija una de las lineas disponibles y ajuste sus propiedades si fuera necesario.
Consulte la seccion siguiente Personalizacion de lineas para obtener mas
informacion.

3. Cree una linea recta pulsando donde desea que empiece la linea y arrastrela hasta
donde desea que finalice.

Personalizacion de lineas

Para personalizar las propiedades de la herramienta Linea, como el color, grosor,
transparencia y efecto de flecha, consulte 7.1.8 Personalizacion de herramientas
de dibujo a mano alzada, cuya informacién detallada se indica a continuacion:
Color: consulte 7.1.8.1 Color

Grosor: consulte 7.1.8.2 Grosor

Transparencia: consulte 7.1.8.3 Transparencia
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Efecto de flecha: consulte 7.1.8.4 Efecto de flecha
Mostrar longitud
Cuando afade una linea a la pagina de pizarra, puede mostrar la longitud de la linea.
Siga estas indicaciones:

1. Haga clic en en la barra de herramientas Propiedades.
2. Seleccione “Mostrar longitud”.

También puede establecer la unidad y los decimales de la longitud. Para modificar las
propiedades de la longitud, siga estas indicaciones;

1. Haga clic en . en la barra de herramientas.de propiedades.
2. Seleccione “Ajustes longitud”.
3. Establezca la unidad y los decimales de la longitud.

L1 1 It E- 0% 503 80%
.rrﬁ | P [ P —

5

Maostrar longitud
Ajustes longitud. .. ‘

Ajustes longitud

Unidad: -

Digitos decimalesz; |0 =

E] OF. | Cancelar |

@| Nota: para no cambiar la longitud aunque arrastre el objeto, puede bloquearla

seleccionando "Lock" en el menu contextual.

7.3 Formas

SmartMedia Software proporciona diferentes clases de formas 2D y 3D. Para afiadir
una forma en la pantalla, siga estas indicaciones:

1. Hay tres formas de obtener la herramienta Formas:
1) Haga clic en “Dibujar > Formas 2D /Formas 3D” en la barra de menus.

2) Haga clic en = en la barra de herramientas comunes.

3) Haga clic en "=} en la barra de herramientas flotante.

2. Seleccione una forma 2D o 3D y ajuste sus propiedades, si fuera necesario.
Consulte la seccion siguiente Personalizacion de formas para obtener mas
informacion.
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3. Cree una forma pulsando en la pantalla donde desee colocarla y arrastrandola
hasta que la forma adopta la forma que desea.

@| Nota: puede crear circulos perfectos, cuadrados, tridngulos y otras formas

manteniendo pulsada la tecla "MayUs" mientras dibuja la forma.

Personalizacion de formas

Las propiedades de la herramienta Formas son personalizables. Para obtener
informacion sobre el color, grosor y transparencia, consulte 7.1.8 Personalizacién de
las herramientas a mano alzada; la informacién detallada se indica a continuacion:

Color: consulte 7.1.8.1 Color

Grosor: consulte 7.1.8.2 Grosor

Transparencia: consulte 7.1.8.3 Transparencia

Para otras propiedades, consulte a continuacion.

Estilo

De manera predeterminada, SmartMedia Software proporciona tres botones de
formas en la barra de herramientas Propiedades, como el rectangulo, el triangulo y el
circulo. Para aplicar otras formas, siga estas indicaciones:

1. Hay dos formas de obtener la herramienta Formas:

1) Haga clic en “Dibujar > Formas 2D/3D” en la barra de mendas.

2) Haga doble clic en cualquier boton de formas o haga clic en la flecha de menu de
la seccién Formas.

2. Seleccione la forma que desea en la lista de formas.

Fei e S () Elipsoide
Farmas 300 F| G Sernicircula
& Triangulo isdsceles
. B Tridngulo equildtero
E Paralelograrno

Formas 30 * Cuboide O oo

@ Tetraedro I:l Rectangulo
@ Cilindro B Trapecio

Elipsoide D. Trapecio rectangulo
@ Prisma triangular O Pentagono

@ Qctaedro O Hexdgono

@ Frustum de un prisma ‘* Pentaculo

Cano ? Sectar

ﬂ Frustum de un cono | n Arco

G Diedro Poligono. ..

Efecto sélido/contorno
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SmartMedia Software permite ajustar el efecto solido o el contorno para las formas.

Para dibujar una forma sélida, siga estas indicaciones:
1. Haga clic en en la barra de herramientas de propiedades.

2. Seleccione “Efecto sélido”.
En caso contrario, la forma solo aparecera contorneada.

1411 e =
(qrr@»n |8

v Efecto sdlido

Farma regular

tMostrar longitud
Ajustes longitud. ..

Forma regular

Si selecciona este elemento, la forma creada sera regular.

Mostrar longitud

Cuando afiade una forma a la pagina de pizarra, puede mostrar la longitud de cada
lado. La operacion es igual que Mostrar longitud en 7.2 Linea.

C
N N
(o}
]
3
W
(e
K 4cm

Mostrar circunferencia circunscrita/inscrita
Para mostrar la circunferencia circunscrita o inscrita de cualquier triangulo equilatero,
isésceles o forma regular, siga estas indicaciones:

1. Haga clic en la barra de herramientas de propiedades.

2. Seleccione “Mostrar circulos circunscrito” o “Mostar circulo interior”.
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Efecto sdlido
Forma regular

Mostrar longitud
Ajustes longitud...

Maskrar circulo circunscrito
Maoskrar circulo inkerior

_ BOB

Para rellenar una forma con color, degradado, un patron de cuadricula o una imagen,
consulte 7.11 Relleno _para obtener mas informacion.

7.4 Punto a punto

Esta herramienta le permite crear un poligono o una polilinea. Siga estas
indicaciones:

1. Hay tres formas de obtener la herramienta Punto a punto:

1) Haga clic en “Dibujar > Punto a Punto” en la barra de menus.

2) Haga clic en a en la barra de herramientas comunes.

3) Haga clic en a en la barra de herramientas flotante.

2. Ajuste sus propiedades si fuera necesario. Consulte la seccion siguiente
Personalizacién de punto a punto para obtener mas informacion.

3. Haga clic en distintos puntos de la pantalla para crear un poligono o una polilinea.
Haga doble clic en el dltimo punto para finalizar el poligono o la polilinea. También
puede superponer el Gltimo punto con el primero para crear una forma.

Click el primer punto

Click el primer punto

Doble-Click para el tltimo punto

Doble-Click para el tltimo punto
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Junta el primer punto con el Ultimo punto

Junta el primer punto con el Gltimo punto

Personalizacién de la herramienta Punto a punto

Puede personalizar las propiedades de la herramienta Punto a punto, como

Color: consulte 7.1.8.1 Color

Grosor: consulte 7.1.8.2 Grosor

Transparencia: consulte 7.1.8.3 Transparencia

Segmento en linea recta/Segmento curvo

Puede usar el segmento en linea recta o el segmento curvo para crear un poligono o
una polilinea. La operacion se realiza de esta manera:

1. Haga clic en en la barra de herramientas de propiedades.

2. Seleccione “Segmento de linea recta” 0 “Segmento curvo”.

Efecto solido/contorno

SmartMedia Software permite ajustar el efecto sélido o el contorno de un poligono.
Las instrucciones son iguales que para las formas. Consulte Efecto sélido//Contorno
en 7.3 Formas .

Relleno

Para rellenar un poligono con color, degradado, un patrén de cuadricula o una
imagen, consulte 7.11 Relleno para obtener mas informacion.

7.5 Funcion

SmartMedia Software proporciona diferentes tipos de gréaficas de funcion. Para crear
una gréafica de funcion en la pantalla, siga estas indicaciones:

1. Hay tres formas de obtener la herramienta Funcion:

1) Haga clic en “Dibujar > Funcién” en la barra de menus.

2) Haga clic en [l en la barra de herramientas comunes.

3) Haga clic en [ en la barra de herramientas flotante.

2. Elija una de las graficas de funcion disponibles y ajuste sus propiedades si fuera
necesario. Consulte la seccién siguiente Personalizacion de funciones para
obtener mas informacion.

3. Haga clic donde desea colocar la grafica de la funcién en la pantalla.

En la pagina de la pizarra, haga clic en el area de la curva de la funcién (un area
rectangular que rodea la curva de la funcion) para seleccionar solo la curva de la
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funcién, como se indica en la figura o,1 siguiente; también puede hacer clic en el
area del sistema de coordenadas (fuera del area de la curva de la funcion) para
seleccionar la grafica de funcién completa, como se indica en la figura o,2.

¥ 7 ™

20 F 20 F

JA AA
20 -4.0\/0 0 fs0 yx 2D -4.0\/0 Ws.u i

Ou1 0,2

Personalizacién de la funcion

Puede personalizar las propiedades de la herramienta Funcién, incluyendo.

Color: consulte 7.1.8.1 Color

Grosor: consulte 7.1.8.2 Grosor

Transparencia: consulte 7.1.8.3 Transparencia

Expresion de funciones

SmartMedia Software proporciona varias expresiones de funciones. Para seleccionar
una expresion de funciones, siga estas indicaciones:

1. Haga clic en el botdn de configuracion de la seccion Funcién.

2. Seleccione la funcién que desea en la lista de funciones.

BEN | - L &oxsozen ﬂp = i
(. N @ F—— —  —— El e

Funcion lineal {y=x)
Funcion cuadratica (y=x"2)
Funcidn cobica (v=x"3)

® Funcidn de sena (y=sin{:x))
Funcidn de cosena (v=cos{x))
Funcidn tangente (v=tan{x))
Funcidn cotangente (y=cok{x))
Funcidn raiz cuadrada (y=x0.5)
Funcidn raiz cobica (y=x"(1/3N
Funcidn exponencial {y=e"x)
Funcidn logaritmica (y=logex))
Funcidn de proporcionalidad {v=1/x)
Funcidn fraccionaria (y=(x-1)/{x+37)
Funcion inversa del seno {w=arcsingx))

Funcion inversa del coseno (y=arccos{x))

Funcidn irversa de la tangente (y=arctan(x))

Funcidn de sena hiperbdlico (y=sinh{x))

Funcidn de cosena hiperbdlico (y=cash(x))

Funcidn de tangente hiperbalicaly=tanh(x)}

Funcidn de cotangente hisperbdlica {w=coth(x))
Funcion de valor absolubo {w=abs{x))

Funcion de distribucion normal estandar {v=normal(x))
Usuario definida. ..

Para personalizar su propia expresion de funciones, puede hacer lo siguiente.
1. Haga clic en “Personalizar funcion” en la parte inferior de la lista Funcion.
2. Defina la funcion, dominio, valor de escala y otras configuraciones.
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Personalizar funcidn
1
20 F
15 F
A o
05
1
f f f L
9 ] 0 3 9 12%
1
05frF
L
Funcicn: y=1m
Drominice:
HMin: |62 = HMaw |B2 =
“Valor de la escala | Okros aius.tes 1
_ Eje: [ ~
Eje #: 3.0 =
Funcidn: | vi
Eje'r: 05 = : -
2 -4 Calor de fondo: V1
Restablecer ‘ Transferencia fondo: ID _J: %
Wizta previa ‘
[ [ Mostrar cuadiicula
Funciones de usa frecuente ok Cancelar

Uso compartido del sistema de coordenadas
Puede reunir todas las funciones en un sistema de coordenadas haciendo clic en

¥ en la parte inferior de la barra de herramientas Propiedades. Si ya esta

seleccionada la opcion de compartir el sistema de coordenadas, puede volver a hacer
clic para cancelarla.

7.6 Gréafico circular

El grafico circular permite mostrar magnitudes relativas, frecuencias y porcentajes. La
operacion se realiza de esta manera:
1. Hay tres formas de obtener la herramienta Gréfico circular:
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1) Haga clic en “Dibujar > Grafico circular” en la barra de mendus.
- - -
2) Haga clic en 22 en la barra de herramientas comunes.

- - -
3) Haga clic en 22 en la barra de herramientas flotante.
2. Haga clic donde desea colocar el grafico circular en la pantalla. A continuacién se

muestra la ventana de configuracién del gréfico circular.

Propiedades del objeto E|
[~ Seccidn ] m r =
== | Nombre J Yalar J T ransparencia l
E limiriar
E ditar
. . ) I
1~ Configuracian |
Titulo: J |

Colar fu:undu:u:l:l [~ Efecto 3D
Tipo circular; ‘__ﬂ
Transparencia: |39 ¢1 o) |-

q/EIK | x Eancelar|

3. En la ventana de configuracion anterior, se establece el nombre, el valor y la
transparencia de cada seccién, como también el titulo, el efecto 3D, el color de fondo,

la transparencia y el estilo del grafico circular.
4. Haga clic en el boton “OK” en la ventana de configuracién y después se mostrara el

gréfico circular en la pagina de la pizarra.

@1
oz
| e

@ Nota:

1. Puede modificar la magnitud de cada sector y separar uno o varios sectores del grafico
circular. También puede usar la herramienta Relleno para cambiar el color de cada sector.
2. Un maximo de 20 caracteres para el nombre y 10 para el valor del ajuste del grafico

circular.
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7.7 Grafico de barras

El grafico de barras sirve para comparar dos o mas valores. Siga las indicaciones
siguientes para crear un grafico de barras en la pantalla.

1. Hay tres formas de obtener la herramienta Gréfico de barras:

1) Haga clic en “Dibujar > Gréfico de barras” en la barra de mendus.
2) Haga clic en L0 en la barra de herramientas comunes.
3) Haga clic en L en la barra de herramientas flotante.
2. Haga clic donde desea colocar el grafico de barras en la pantalla. A continuacion se
muestra la ventana de configuracion del grafico de barras.

Propiedades del objeto

[~ Seccidn

1| | Mombre ]"v"alu:ur ]Transparencia | I
Eliminar
Editar
i~ Configuracian
Titula: |

Categaria [#] Eje: Walaor [v] Eje:
Calor fanda: I:I [~ Efecto 3D
Tipo de baras: 5%
Tranzparencia: (39 5 :Ij_i.- =

D & OF | x Eanu:elar|

3. En la ventana de configuracion anterior, establezca el nombre, el valor y la
transparencia de cada barra. También puede establecer el titulo, el eje de la categoria
(X), el eje del valor (Y), el color de fondo, el efecto 3D, la transparencia y el estilo para
el gréfico de barras.

4. Haga clic en el boton “OK” en la ventana de configuracién y después se mostrara el
gréafico de barras en la pagina de la pizarra.
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&

1. Puede modificar la magnitud de cada barra directamente en el grafico de barras. También

Nota:

puede usar la herramienta Relleno para cambiar el color de cada sector.
2. Un maximo de 20 caracteres para el nombre y 10 para el valor del ajuste del grafico de
barras.

7.8 Tabla

Puede afadir tablas a la pagina. Después de crear la tabla, puede insertar texto y
objeto en las celdas de la tabla, asi como personalizarla.

7.8.1 Crear tablas

1. Hay tres formas de obtener la herramienta Tabla:

1) Haga clic en “Dibujar > Tabla” en la barra de menus.

2) Haga clicen | en la barra de herramientas comunes.

3) Haga clicen - | en la barra de herramientas flotante.

2. Establezca el nimero de filas y el nimero de columnas. También puede definir el
color del borde, el grosor y la transparencia, si lo desea. Consulte 7.8.9
Personalizacién de tablas para obtener mas informacion.

3. Cree una tabla pulsando en la pantalla en donde desee colocarla y arrastrandola
hasta que la tabla tenga el tamafio que desea.

7.8.2 Cambiar el tamafio de columnas y filas

Para cambiar el tamafio de una columna:

1. Coloque el cursor en el borde de la columna que desea mover hasta que aparezca
un puntero de cambio de tamafio.

2. Arrastre el borde para cambiar el tamafio de la columna.

Para cambiar el tamafio de una fila:

1. Coloque el cursor en el borde de la fila que desea mover hasta que aparezca un
puntero de cambio de tamafio.

2. Arrastre el borde para cambiar el tamafio de la fila.

7.8.3 Anadir objetos a una tabla

Para afadir un objeto a la tabla:

1. Seleccione el objeto de destino.

2. Arrastre el objeto a la celda de la tabla.
Para mover el objeto de una celda a otra:
1. Seleccione el objeto de destino.

2. Arrastre el objeto de una celda a otra:
Para quitar un objeto de la tabla:

1. Haga clic en Q’
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2. Seleccione A .
3. Haga clic en la celda que incluye el objeto.
7.8.4 Seleccionar una tabla o celda

Para seleccionar una tabla:

1. Haga clic en R;

2. A continuacion, realice una de las siguientes acciones:

1) Haga clic dentro de la tabla.

2) Haga clic fuera de la tabla y arrastre un rectangulo que rodee la tabla.
Para seleccionar una celda:

1. Haga clic en R;

2. A continuacion, realice una de las siguientes acciones:

1) Haga clic dentro de la tabla y, a continuacion, haga clic dentro de la celda.

2) Haga clic en el interior, pero cerca de una esquina de la celda y, a continuacion,
arrastrela a la esquina opuesta.

Para seleccionar varias celdas:

1. Haga clic en R;

2. Pulse dentro de la celda superior y la que se encuentra mas a la izquierda y
después arrastre la celda inferior y la que se encuentra mas a la derecha.

&

una nueva tabla que consiste en las celdas seleccionadas y su contenido.

Nota: si selecciona varias celdas y las arrastra a otra posicion de la pagina, creara

7.8.5 Desplazar tablas

Siga estas indicaciones:

1. Seleccione la tabla.

2. Haga clic en el cuadrado de la esquina superior izquierda de la tabla y, a
continuacion, arrastre la tabla a otra posicion de la pagina.

7.8.6 Anadir/eliminar columnas vy filas

Para afadir una columna:

1. Seleccione una celda.

2. Haga clic con el boton derecho en la celda y seleccione “Insertar Columna”.
Se muestra una nueva columna a la derecha de la columna actual.
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Texto de entrada

Insertar fila

Dividir...

Para anadir una fila:

1. Seleccione una celda.

2. Haga clic con el boton derecho en la celda y seleccione “Insertar fila”.

Aparece una nueva fila debajo de la fila actual.

Para quitar una columna o fila:

1. Seleccione una celda.

2. Haga clic con el boton derecho en la cela y seleccione “Eliminar Comuna” o
“Eliminar fila”.

7.8.7 Dividir y combinar celdas

Para dividir una celda:

1. Seleccione la celda.

2. Haga clic con el boton derecho en la celda y seleccione “Dividir celda”.

Para combinar celdas:

1. Seleccione las celdas.

2. Haga clic con el botén derecho en las celdas y seleccione “Combinar celda”.

7.8.8 Insertar texto en celdas

1. Seleccione la celda.

2. Realice una de las siguientes acciones:

1) Haga doble clic en la celda.

Haga clic con el boton derecho en la celda y seleccione “Texto de entrada”.

7.8.9 Personalizar tablas

Puede personalizar las propiedades de la tabla, incluyendo.

Color: consulte 7.1.8.1 Color

Grosor: consulte 7.1.8.2 Grosor

Transparencia: consulte 7.1.8.3 Transparencia

Numero de filas y columnas

Puede establecer el nimero de filas y columnas directamente en la barra de

herramientas Propiedades.

Relleno

Puede rellenar cada celda con color, degradado, un patron de cuadricula o una
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imagen. Consulte 7.11 Relleno_para obtener mas informacion.

7.9 Texto

Inserte texto en una pagina y personalice su fuente, tamafio y color.

7.9.1 Introducir texto en la pagina

1. Hay tres formas de introducir texto en la pagina de la pizarra.
1) Haga clic en “Dibujar > Texto” en la barra de menus;

2) Haga clic en T en la barra de herramientas comunes;

3) Haga clic en T en la barra de herramientas flotante.

2. Haga clic donde desea que comience el texto en la pagina. Se mostraran un
cuadro de texto y la barra de herramientas Fuente.

M5 Sans Ser e Hlmr o Al EsziEex iEEFEBR
e — e v— E
| - ' , m H

3. Cambie el formato de texto en la barra de herramientas Fuente, si fuera necesario.
También puede anotar simbolos fonéticos para el texto en inglés haciendo clic en

feil

Fuente

M5 Sans Senf ~lhe 2 B U A == = x* X, T [eill (%]

m T | ——n Funéticai

4. Escriba el texto.
5. Después de finalizar la introduccion de texto, haga clic fuera del cuadro de texto.

7.9.2 Introducir texto con el teclado en pantalla

Haga clic en D en la barra de herramientas Fuente o en la barra de herramientas

del asistente. S mostrara el teclado en pantalla. Puede introducir texto con el teclado
en pantalla.
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7.9.3 Introducir texto con escritura a mano

SmartMedia Software ofrece la funcion de reconocimiento de escritura a mano que
admite el chino simplificado, el chino tradicional, inglés EE.UU., inglés RU, francés,
aleméan, italiano, espafiol, japonés y coreano. Siga estas indicaciones:

1. Hay dos formas de obtener la herramienta Reconocimiento de escritura a mano:

1) Haga clic en %, en la barra de herramientas Fuente o en la barra de herramientas

del asistente.
2) Haga clic en “Herramientas > Reconocimiento de escritura” en la barra de mendus.
Se muestra la barra de herramientas Reconocimiento de escritura a mano.

[SJe[<]o]x]

® Auto
Inglés
M.
Ekiqueta

2. La aplicacion SmartMedia Software puede reconocer la escritura a mano como

letras, nimeros o simbolos. Puede hacer clic en en la barra de herramientas

Reconocimiento de escritura a mano y seleccione el tipo de reconocimiento.
3. Escriba en la pagina de pizarra y, a continuacion, se muestra un menu con la lista
de palabras coincidentes.

pizarra
Pizarra
tizaria
pizarras
pizcara
pinzara
-bizarra
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4. Seleccione una palabra en la lista de palabras coincidentes. Si ha abierto un
cuadro de texto, la palabra seleccionada aparecera en el cuadro de texto. En caso
contrario, aparecera en la pagina de pizarra.

@| Nota:

1. Puede usar los botones ﬁ (tecla retroceso), (Entrar) y E (barra espaciadora) en la

barra de herramientas Reconocimiento de escritura a mano para editar el texto.
2. En el sistema Windows 7, si el idioma del sistema no se admite en el software, SmartMedia
Software V5.1 descargara el reconocimiento de escritura a mano del sistema operativo

cuando haya hecho clic en Tﬁ

5. Una vez finalizada la introduccion, haga clic en ﬁ en la barra de herramientas
Reconocimiento de escritura a mano.
7.9.4 Importar texto de un archivo .txt

SmartMedia Software le permite importar texto de un archivo .txt a un cuadro de
texto. Siga estas indicaciones:

1. Después de que aparezca el cuadro de texto y la barra de herramientas Fuente,
haga clicen ® en la barra de herramientas Fuente. Se muestra la ventana Open.

Buscar en: |x¢ 05 [C:) .j e ek Ea-

150 _drivers
1716495 ee59cacd39F 7ad

Documentos  |[Z5)aeat
recientes

E;

E scritaria

I3 archivos de programa
ICS)Erother

ICJJDELL

|LZ)Dicrionatio Inglés-Espafiol
@Documents and Settings
L1386

. IClogs

Miz documentos M3oCathe
=) software Igboard

g;! ICitemp

2

&

Wi PC I WINDOWS
iz sitioz dered  Nombre: J lJ Abrir |
Tipo: J * bt L] Cancelar

2. Busque el archivo .txt y selecciénelo.

3. Haga clic en “Abrir” y, a continuacion, el texto del archivo .txt se importara en el
cuadro de texto.

4. Cambie el formato de texto en la barra de herramientas Fuente, si fuera necesario.
5. Haga clic fuera del cuadro de texto para finalizar.
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Nota: haga clic con el boton derecho, se muestra un menu con las funciones basicas

de edicién de texto en la pantalla. Consulte la imagen siguiente.

7.9.5 Editar texto

SmartMedia Software también le permite volver a editar el texto. Siga estas

indicaciones:

1. Realice una de las siguientes acciones:
1) Haga doble clic en el objeto de texto.

2) Haga clic con el botdn derecho en el objeto de texto y seleccione “Propiedades”;

3) Seleccione el objeto de texto, haga clic en su flecha de menu y, a continuacion,

seleccione “Propiedades”.

Se mostraran un cuadro de texto y la barra de herramientas Fuente

2. Modifique el texto del cuadro de texto y cambie el formato de texto en la barra de

herramientas Fuente.

7.10 Herramientas matematicas

Con las herramientas matematicas *<, puede medir un objeto y ponerle etiquetas.
Puede establecer las propiedades predeterminadas de las herramientas matematicas

de las dos formas siguientes:

1. Haga clic en “Confirguracion del sistema > Propiedades de herramientas de
dibujo”. Se muestra la ventana siguiente, donde se definen el color, grosor,

transparencia, decimales, unidad, forma, etc. A continuacion, haga clic en "OK".

Configuracion del sistema @
[ Propiedades de las heramisntss de dibuio |

Barras de herramisntas
Acceso rapido
Configuracion de funcionamiento

Otros ajustes

Restablecer como predeterminado

(™ Emplear sismpre las propiedades personalizadas de las heramientas de dibujo
@ Emplear sismpre las propiedades predaterminadas de las hemamisntas de dibjo

1~ Propiedades predeterminadas de las hemamientas de dibujor

Lapiz Rotulador-pincel Rotuladar

Pincel de tiazo ancho multicolar | Linea Foimas Funcidn

Pincel de trazo ancho

Punto a Punto Tabla Texto Etiqueta de dimensidn

Etiqueta de angulo Compas Transportador Lapiz magico

Color; | cMevy =
Espesor. |1
Transparencia: |0 %

ALl

Importar configuracin

Exportar sonfiguracian

Cancelar }

2) Haga clic con el boton derecho en el objeto de etiqueta y defina las propiedades en
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la ventana de propiedades del objeto siguiente.

Propiedades del objeto

[~ aatribute

Calar;

Ezpesor; 1 :1
Transparencia: (B0 %] %

1
Drigitos decimales: |1 :1
Unidad: |cm v]

o OK ‘ X Cancelar‘

7.10.1 Como obtener la funcidén de herramientas matematicas

Hay tres formas de obtener las herramientas matematicas:
1) Haga clic en “Herramientas > Herramientas de matematicas” en la barra de menus
y seleccione la herramienta matematica que necesita.

sl -l Videoconferencia  Maostrar pdgina  Configuracion del sistema Avuda

Reconocimiento de escritura

Faca

Wer pantalla 4
Resaltar

Pantalla en negro

Cursor

¥enkana incrustada

Herramienta de ocultacion

Sintesis de voz

Usuario dual

Herramientas de matematicas ] ® Etiqueta de dimensidn
Editar Farriula Etiqueta de dngula
Captura de pantalla » Canpés

Grabacion de pantalla 3 Reqgla

Canwversar 4 Transportador

Juego de escuadras en angulo recto es isdsceles

Hetramientas especiales 3 .
R Juego de escuadras en angulo recto v de 30 grados

Aplicaciones de uso Frecuente

2) Haga clic en £ en la barra de herramientas de dibujo y se mostrara la siguiente

barra de herramientas matematicas. Seleccione la herramienta matematica que
necesita.

f MEAEa 4a™

3) Haga clic en ®% en la barra de herramientas flotante y la barra de herramientas
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matematicas se mostrara en vertical. Seleccione la herramienta matematica que
necesita.

7.10.2 Etiqueta de dimension

Puede crear una etiqueta de dimension 41 para anotar la distancia entre dos
puntos.

Cémo afiadir una etigueta de dimension en la pagina después de seleccionar la
herramienta 1°1:

1. Mueva el cursor en la pagina de la pizarra, determine el punto de inicio de la
dimensién y haga clic.

2. Mueva el cursor a otro punto de la pagina de la pizarra y haga clic. Estos dos
puntos se vincularan automaticamente y la longitud se mostrara de la forma
siguiente.

'5_0 i

7.10.3 Etiqueta de angulo

La herramienta de etiqueta de angulo se utiliza para medir un angulo y volver a
modificar la magnitud del angulo.
Cémo afiadir una etiqgueta de angulo en la pagina después de seleccionar la

herramienta éf:

Mueva el cursor en la pagina de la pizarra y haga clic para determinar el vértice,
vuelva a hacer clic para determinar un lado del angulo y, a continuacién, mueva el
cursor. El angulo relevante se mostrara en la pagina de la forma siguiente:

El primer lado El primer lado

%Q‘?'} ~ Segundo lado 329 8 Segundo lado

&

lado al girar desde el primer lado en sentido contrario a las agujas del reloj.

Nota: el grado mostrado de la etiqueta de angulo es el grado creado por el segundo

7.10.4 Compas portalapiz

Puede usar la herramienta Compas portalapiz para dibujar un arco o un sector.
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Muestra la longitud del Parte
Brazo
Brazo \
’ / Herramienta

Guia de funcionamiento:

Movimiento: Haga clic en la parte superior o en el brazo izquierdo del compas y
manténgalo pulsado para mover el compas y cambiar su posicion.

Radio: Haga clic con el brazo derecho del compas y manténgalo pulsado para
moverlo a la izquierda o derecha horizontalmente, la longitud del radio cambiara y se
mostrara en el compas.

Dibujo: Haga clic y mantenga pulsada la herramienta de dibujo en el compas, y luego
girela para dibujar.

7.10.5 Regla

La herramienta Regla [l se utiliza para medir objetos y dibujar una linea de un
tamafno concreto (10 cm de manera predeterminada, aunque se puede ampliar
infinitamente. Funciona de la forma siguiente:

1. Después de seleccionar la herramienta Regla [, mueva el cursor en la pagina de
la pizarra, determine la posicion de la regla y haga clic. Después, la regla se mostrara
en la pagina de la pizarra de esta forma:

geml 20 3 x4 & B F 8 8
Lr

2. Al girar la regla, se muestra el &ngulo de rotacién actual en el centro de la regla.
3. También puede usar las herramientas de dibujo a mano alzada para dibujar una
linea recta con una longitud determinada por las escalas de la regla.

7.10.6 Transportador

Puede afadir un transportador en la pagina de la pizarra y usarlo también para medir
el angulo y para dibujar arcos con un angulo particular. Siga estas indicaciones:

1. Después de seleccionar la herramienta Transportador &=, mueva el cursor en la

pagina de la pizarra, determine la posicién del transportador y haga clic. Después, el
66



mcrfmediﬁ

www.smartmediaworld.net
transportador se mostrara en la pagina de la pizarra de esta forma:

2. Seleccione “El Semicirculo” (valor predeterminado) o “Circulo” para mostrar el

transportador haciendo clic en = o haga clic con el boton derecho en el
transportador de esta forma:

Copiar Chrl+C
Cotkar Chrl+

Clonar

Clonador infinita

Eliminat

Seleccionar bodo  Chrl+A

Bloquear 4

® Semicirculo
Circulo

8 Arco
Sector solido
Sectar hueco

Propiedades

3. Haga clic en = o haga clic con el botén derecho para obtener el menu anterior
para elegir un arco, un sector soélido o un sector hueco y, después, utilizar las
herramientas de dibujo a mano alzada o la herramienta Linea para dibujar la forma
seleccionada por las escalas del transportador, de esta forma:
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2) Seleccione una herramienta de dibujo a mano alzada o la herramienta Linea.

3) Mueva el cursor cerca del borde exterior (el borde graduado) del transportador. El
cursor se convertira en un arco, que indica que puede comenzar a dibujar un arco.

4) Haga clic y arrastre el cursor por el borde exterior del transportador para dibujar un
arco. Suelte el clic cuando el arco haya alcanzado el angulo deseado.

7.10.7 Triangulo rectangulo

Para su comodidad, SmartMedia Software ofrece dos herramientas de triangulos
rectangulos, que incluyen la escuadra y el cartabon. Siga estas indicaciones:

1. Mueva el cursor en la pagina de la pizarra, determine la posicion del triangulo
rectangulo y haga clic. Después, el triangulo rectangulo se mostrara en la pagina de

la pizarra de esta forma:

e

N Oo
T

e [ [ s T e L e
Escuadra

Cartabon

2. También puede usar las herramientas de dibujo a mano alzada y la herramienta
Linea para dibujar una linea recta por la escala graduada del triangulo rectangulo.
Cuando se gira el triangulo rectangulo, el angulo de rotacién actual se mostrara en el

centro del triangulo rectangulo.

5

E

E -

ol
E 12 3
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Todas las herramientas matematicas se pueden manipular como un objeto. Consulte el
Capitulo 8 Manipulacién de objetos para obtener més informacion.

7.11 Relleno

Puede rellenar una figura geométrica cerrada con color, degradado, un patrén de
cuadricula o una imagen.

Para rellenar una figura geométrica:

1. Realice una de las siguientes acciones:

1) Haga clic en “Dibujar > Rellenar” en la barra de menus.

2) Haga clic en % en la barra de herramientas comunes.

3) Haga clic en = en la barra de herramientas flotante.

Se muestra la barra de herramientas Relleno.

EER EWF Elllllﬁﬂ . EE

‘“l M NzZENd
2. Seleccione uno de los colores, degradados, patrones o imagenes disponibles.
3. Haga clic en la geometria.

Para aplicar otro color:

1. Haga doble clic en cualquier color de relleno, o haga clic en el boton de
configuracion al lado.

2. Seleccione el color que desea en la lista de colores.

Para aplicar otro degradado:

1. Haga doble clic en cualquier color de relleno degradado, o haga clic en el boton de
configuracién que se encuentra al lado.

2. Establezca el degradado en el editor de degradado.

Para personalizar los colores de fondo y de primer plano de un relleno de
patrén:

1. Haga doble clic en cualquier boton de relleno de patrén, o haga clic en el boton de
configuracién que se encuentra al lado.

2. Defina el color de fondo y el de primer plano.
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Seleccionar color, de relleno

Color primer plano:

I EET

Color fonda: ] [ white LJ

O Cancelar |

Para seleccionar unaimagen como relleno de imagen:
1. Haga doble clic en el boton de relleno de imagen, o haga clic en el boton de
configuracién que se encuentra al lado.

Se muestra la ventana Abrir.

Buscar en: |B Imégenes de muestra LI e |‘j€ EA- [B00xE00) Iﬁ]
E Llﬂ Colinas azules.jpg
Lk}] Invigrno,jpg
DUCL!"“BNUS = Meniifares.ipg
leisiies L_!]]Puesta de sal.jpg
?'_'.'
[
E zcritorio
Migs documentos
i PC
v_-,_;
iz sitios de red  Mombre: INenufares.mg __‘J Abrir |

Tipa: ]AII[*.ipg;".ipeg;‘.bmp;*.png;".wmf;".amf] L] Cancelar

2. Busque y seleccione el archivo de imagen.
3. Haga clic en “Abrir”.

Para borrar el efecto de relleno:

1. Haga clic en el botén X.

2. Haga clic en la geometria.

Editor de degradado

La ventana Gradiente Editor le permite definir un nuevo degradado.
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Editor de gradiente

|

|

1~ Configuracian

Colar: [E Posicidn: 1'3 x

E stilo de gradiente; IH:::rizu:untaI L] """"""" EIKi Cancelar |

Para afiadir un nuevo degradado:

1. Haga clic en la barra de degradado para definir las detenciones de color.

2. Para ajustar el color, haga clic en la barra Color de la seccién Configuracion y
seleccione un color en la ventana emergente.

§—| Nota: para eliminar una detencion de color intermedio, simplemente haga clic con el

boton derecho en la detencion.

7.12 Editor de formulas

El editor de formulas le permite afiadir complicadas formulas mateméticas o una
ecuacion de quimica en la pagina de la pizarra.

Para introducir una férmula en una pagina:
1. Realice una de las siguientes acciones:
1) Haga clic en “Herramientas > Editor de férmulas” en la barra de menus.

2) Haga clic en ‘ en la barra de herramientas de dibujo.

3) Haga clic en ‘ en la barra de herramientas flotante.

2. Haga clic en la pagina y se mostrara la pagina Formula Editor.

Editor de formulas

3. Introduzca una férmula en el cuadro de edicién de férmulas.
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Editor de Farmulas

sin( A+ B )=sin( 4 ) cos( B)+sin{ B) cos( 4)

4. Haga clic en la pagina y se mostrara la férmula que haya editado.

§—| Nota: en Windows 7, puede hacer clic en ﬂ en el editor de férmulas para activar

la funcion de reconocimiento de férmulas, que le permite introducir una formula mediante la
escritura a mano.

7.13 Borrador

SmartMedia Software proporciona cinco métodos de borrado, incluyendo los
borradores normales, el borrador circular, el borrador de area, el borrador de objetos
y la opcién para borrar todo.

Para seleccionar un borrador, realice una de las siguientes acciones:
1) Haga clic en “Dibujar > Borrar” en la barra de menus y, a continuacioén, seleccione
un borrador.

2) Haga clic en &~ en la barra de herramientas coman y, después, seleccione un

borrador.

3) Haga clic en &~ en la barra de herramientas flotante y, después, seleccione un

borrador.
6 W= NG I~ Wi~ B

Los borradores normales se utilizan para borrar la tinta digital creada por las
herramientas de dibujo a mano alzada. Hay seis borradores normales de diferentes
formas y tamafios. Seleccione uno de ellos en la pagina de la pizarra para borrar la
tinta digital.

Borradores normales

§—| Nota: por tinta digital se entiende los objetos dibujados en la pantalla con un lapiz,

pincel, pluma, plumilla, brocha y pluma creativa.

Goma de borrar circular =&

El borrador de circulos puede eliminar cualquier objeto en el circulo seleccionado.
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Seleccione “Goma de borrar circular pequefia, mediana o grande” y dibuje un circulo
en torno a los objetos que desea borrar.

Goma de borrar cuadrada +=-

El borrador de area puede borrar cualquier objeto en el area seleccionada.
Seleccione “Goma de borrar cuadrada pequefia, mediana o grande” y arrastre un
rectangulo en torno a los objetos que desea borrar.

Borrador de objetos *

El borrador de objetos puede borrar cualquier objeto en la pagina de la pizarra.
Seleccione “Borrar objetos” y haga clic en un objeto para borrarlo.

Borrar todo &

Seleccione “Borrar todo” y haga clic en una pagina para suprimir todos los objetos de
la pagina.

7.14 Insercion de imagenes

Inserte imagenes en una pagina. La aplicacion SmartMedia Software admite los
formatos .bmp, .wmf, .emf, .jpg y .jpeg.

Para insertar una imagen:
1. 1) Haga clic en “Insertar > Imagen” en la barra de menus; Se muestra la ventana
Open:

Buscar e ||_3 Imégenes de muestra j ; &k EB- [800x600) @

Llﬂ Colinas azules.jpg
._iﬂ Invierno.jpg

Documentas ,ij Mendfares.jpg
recientes

Fro
[

Puesta de sol.jpg

Escritorio

\$

Mis documentos

MiFC

Miz sitios. dered  Mombre: IPuesta de soljpg l.| Abrir |

Tipo: ] * brnp;* wnf* emf jpg: jpeg:”. gif:*. png LJ Cancelar |
2. Busque y seleccione la imagen que desea insertar y, a continuacion, pulse “Abrir”.
3. Haga clic en la pagina y la imagen aparecera en la esquina superior izquierda de la
pagina.

7.15 Insercion de archivos Flash

Para insertar un archivo Flash en una pagina:

1. 1) Haga clic en “Insertar > Archivo Flash” en la barra de menus; Se muestra la
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ventana Open:

Buscar en: @Video compartida _ﬂ &= Iff( =

Documentos
recientes

@

E sriitorio

&

Miz documentoz

i P

Wiz sitios de red  Mombre: ] L] &bt |
Tipa: | = st | Cancelar

2. Busque y seleccione el archivo Flash que desea insertar y, a continuacion, pulse
“Abrir”.

3. Haga clic en la pagina y el archivo Flash aparecerd en la esquina superior
izquierda de la pagina.

L]

Para reproducir el archivo Flash, haga clic en %) en su esquina inferior izquierda.

7.16 Insercion de videos
Inserte archivos de video en una pagina y reprodizcalos cuando desee.

1. Haga clic en “Insertar >Archivos de video y audio” en la barra de menus. Se
muestra la ventana Abrir:
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Buscar en: Ii‘i‘}Viden&yFlash _.,_] & £ -

%F\paratn digestiva -, Flv
I'iDil:u.ljDs animados educativos sobre los Peligros de Internet Tpvamedida - flv
DDCU_"“E"'ItC'S ﬁ YIDED EDUCATIWO SABTAS PORQUE -.mpd

BEENES g wildlfe iy

E zcritorio

Miz documentos

Mis sitios dered  Nombre; ]W'ildlife.wmv l] Abrir |
Tipa: ]Archivus de wideo p audio [”.avi;*.wmv;*.asf,"‘.dat;".mpg;:_:] Cancelar J

2. Busque y seleccione los archivos de audio y video que desea insertar y, a

continuacion, pulse “Abrir”.
3. Haga clic en la pagina y los archivos de audio y de video apareceran en la esquina

superior izquierda de la pagina.
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Capitulo 8 Manipulacion de objetos

Para cada objeto creado en la pagina de pizarra, SmartMedia Software proporciona
una variedad de formas para manipularlo y editarlo.

8.1 Controladores de marquesinas

SmartMedia Software V5.1b proporciona las herramientas de edicion utilizadas con
mas frecuencia en controladores de marquesinas, de acuerdo con el objeto
seleccionado. Puede elegir cualquiera de estas herramientas para editar el objeto.

2S00 X LHPAREO

e

O

Primero tiene que seleccionar el objeto y después apareceran los controladores de
marquesinas. Puede seleccionar un objeto Unico, varios o todos los de la pagina.

Para seleccionar un Gnico objeto:

1. Realice una de las siguientes acciones:

1) Haga clic en “Dibujar > Seleccionar” en la barra de menus.
2) Haga clic en R en la barra de herramientas de dibujo.

3) Haga clic en R en la barra de herramientas flotante.

2. Haga clic en el objeto que desea seleccionar.

Para seleccionar varios objetos:

1. Realice una de las siguientes acciones:

1) Haga clic en “Dibujar > Seleccionar” en la barra de menas.

2) Haga clic en R en la barra de herramientas de dibujo.

3) Haga clic en R en la barra de herramientas flotante.

2. Realice una de las siguientes acciones:

1) Haga clic en la pagina de la pizarra y dibuje un rectangulo en torno a los objetos
gue desea seleccionar.

2) Mantenga pulsada la tecla "Ctrl" y después haga clic en los objetos que desea
seleccionar.

Para seleccionar todos los objetos en una pagina:

Realice una de las siguientes acciones:

1. 1) Haga clic en “Editar > Seleccionar todo” en la barra de menus;

2. Haga clic con el botén derecho en la pagina de la pizarra y después haga clic en
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“Seleccionar todo”;

3. Pulse “Ctrl+A”".

Cuando se selecciona un objeto, aparece un rectangulo de seleccion en torno al
objeto.

8.2 Menu contextual

=~ Herramienta de edicién Marquee Handles 3

Copiar Chrl+C
Corkar Chrl+

Clonar

Clonador infinito

Elirninar

Seleccionar todo Ctrl+a

Wolkear

Espejo
Mostrar/Ocultar
Bloquear

- r T

Centrar 3

Insertar anotacion
Colocar en el fondo
Guardar coma..,
Hipervinculo

Revisar Funcionamiento

Propiedades

8.2.1 Copiar/Cortar/Pegar/Eliminar objeto

Copie o corte cualquier objeto de la pagina y péguelo en la misma pagina o en otra.

Para copiar un objeto:

1. Seleccione el objeto que desee copiar.

2. Realice una de las siguientes acciones:

1) Haga clic en “Editar > Copiar” en la barra de menus.

2) Haga clic en =1 en la barra de herramientas comunes.

3) Haga clic en la flecha de menu del objeto y seleccione “Copiar”.
4) Pulse “Ctrl+C”.

Para cortar un objeto:

1. Seleccione el objeto que le gustaria cortar.

2. Realice una de las siguientes acciones:

1) Haga clic en “Editar > Cortar” en la barra de menus.

2) Haga clic en A en la barra de herramientas comunes.

3) Haga clic en la flecha de menu del objeto y seleccione “Cortar”.
4) Pulse “Ctrl+X".
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Para pegar el objeto copiado o cortado:
1. Siga los pasos anteriores relativos a copiar o cortar uno o varios objetos de
destino.
2. Si desea pegar el objeto en otra pagina, muestre la pagina seleccionado la
miniatura de la pagina en la pestafia Pagina.
3. Realice una de las siguientes acciones:
1) Seleccione “Editar > Pegar” en la barra de menus.
2) Haga clic en B en la barra de herramientas comunes.
3) Haga clic con el boton derecho donde desea pegar los objetos en la pagina y
seleccione “Pegar”.
4) Pulse “Ctrl+V".

8.2.2 Clonar objetos

Puede usar esta funcion para crear un duplicado de un objeto.

Para clonar un objeto:

1. Seleccione el objeto que desea clonar.

2. Realice una de las siguientes acciones:

1) Haga clic en “Editar > Clonar” en la barra de mendus.

2) Haga clic en la flecha de menu del objeto y seleccione “Clonar”.
En la pagina se muestra un objeto duplicado.

Para clonar un objeto usando el clonador infinito:

1. Seleccione el objeto que desea clonar.

2. Realice una de las siguientes acciones:

1) Haga clic en “Editar > Clonador infinito” en la barra de mendus.

2) Haga clic en la flecha de menu del objeto y seleccione “Clonador infinito”.

3. Arrastre el objeto a otra posicion de la pagina.

4. Repita el paso 3 tantas veces como desee.

5. Después de clonar el objeto, repita el paso 2 para cancelar la seleccién de
Clonador infinito.

8.2.3 Rotar objetos

1. Seleccione el objeto.

Cuando se selecciona un objeto, aparece un rectangulo de seleccion en torno al
objeto. Puede encontrar el controlador de giro sobre el rectangulo.

2. Haga clic en el controlador de giro y, a continuacién, arrastrelo en la direccion que
desea girar el objeto.
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O

3. De manera predeterminada, el objeto gira alrededor de su punto central. Puede
definir otro punto de base arrastrando el punto central.

—| Nota: si ha seleccionado varios objetos, arrastre el controlador de giro de un objeto y todos

los demas objetos seleccionados giraran automaticamente.

8.2.4 Cambiar el tamafio de objetos

1. Seleccione el objeto.
Cuando se selecciona un objeto, aparece un rectangulo de selecciéon en torno al
objeto. En la esquina inferior derecha del rectangulo hay un modificador de tamafio.
2. Haga clic en el controlador de tamafio y después arrastrelo para aumentar o reducir
el tamafio del objeto.
En caso de seleccionar varios objetos, solo tiene que arrastrar el controlador de
cualquier objeto.

o

[~/

—| Nota: si ha seleccionado varios objetos, arrastre el controlador de tamafio de un objeto y

todos los demés objetos seleccionados cambiaran de tamafio automaticamente.

8.2.5 Desplazar objetos

Desplace los objetos a otra posicion en la misma pagina. También puede moverlos a
otra pagina.
Para mover el objeto a otra posicién en la misma pagina:
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1. Seleccione uno o varios objetos.
2. Arrastre los objetos a una nueva posicion de la pagina.

Para mover los objetos a otra pagina:
1. Seleccione uno o varios objetos.
2. Arrastre los objetos de la miniatura de otra pagina en la pestafia Pagina.

2005-09-26 10:05:39

8.2.6 Agrupar objetos

Puede agrupar varios objetos, y manipularlos o editarlos como si fueran un Gnico
objeto.

Para agrupar objetos:

1. Seleccione los objetos

2. Realice una de las siguientes acciones:

1) Seleccione “Formato > Agrupar” en la barra de menus.

2) Haga clic con el boton derecho en cualquier objeto seleccionado y, a continuacion,
seleccione “Agrupar”.

3) Haga clic en la flecha de menu de cualquier objeto seleccionado y, a continuacion,
seleccione “Cortar”.

@| Nota:

1. No puede agrupar las herramientas de etiqueta, las herramientas de funciones, las

herramientas matematicas, el gréafico circular y el gréfico de barras.
2. Cuando dibuja o escribe en la pagina de la pizarra con herramientas de dibujo a
mano alzada, SmartMedia Software puede agrupar automaticamente los objetos que

ha creado y que se encuentren muy cerca unos de otros, lo que le permite interactuar
con estos objetos como si fueran uno solo. Consulte los ajustes de agrupaciéon
automética para obtener mas informacion.

Para desagrupar objetos:
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1. Seleccione el grupo.
2. Realice una de las siguientes acciones:
1) Seleccione “Formato > Desagrupar” en la barra de menus.
2) Haga clic con el boton derecho y después seleccione “Desagrupar”.
3) Haga clic en la flecha de menu del grupo y seleccione “Desagrupar”.

8.2.7 Organizar objetos apilados

Si los objetos se superponen en una pagina, puede cambiar el orden de apilamiento.
La operacion se realiza de esta manera:

1. Seleccione el objeto.

2. Realice una de las siguientes acciones:

1) Seleccione “Formato > Organizar” en la barra de menus y seleccione “Traer al
frente”, “Enviar al fondo”, “Adelantar” o “Enviar detras” en el submena.

2) Haga clic con el botén derecho en el objeto seleccionado y seleccione “Traer al
frente, “Enviar al fondo”, “Adelantar” o “Enviar detras”.

3) Haga clic en la flecha de menu del objeto y seleccione “Traer al frente”, “Enviar al
fondo”, “Adelantar” o “Enviar al fondo”.

8.2.8 Alinear objetos

1. Seleccione los objetos

2. Realice una de las siguientes acciones:

1) Seleccione “Formato > Alinear” en la barra de menus y seleccione un tipo de
alineacion.

2) Haga clic con el botén derecho en los objetos seleccionados, seleccione “Alinear” y
después un tipo de alineacion.

3) Haga clic en la flecha de menu de los objetos, seleccione “Alinear” y después un
tipo de alineacion.

8.2.9 Reflejar objetos

1. Seleccione uno o varios objetos.

2. Realice una de las siguientes acciones:

1) Haga clic con el botén derecho en cualquier objeto seleccionado y después
seleccione “Espejo izquierda”, “Espejo derecha”, “Espejo Arriba” o “Espejo abajo”.

2) Haga clic en el menu de flecha de cualquier objeto seleccionado y después
seleccione “Espejo izquierda”, “Espejo derecha”, “Espejo Arriba” o “Espejo
abajo”.

= Nota: no puede reflejar los objetos multimedia y de simulacion en las

herramientas de tema, herramientas de etiqueta y herramientas de funcion.

8.2.10 Mostrar/Ocultar objetos

1. Seleccione uno o varios objetos.
2. Realice una de las siguientes acciones:
1) Haga clic con el botdn derecho en cualquier objeto seleccionado y, a continuacion,
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seleccione “Mostrar” o “Ocultar”.
2) Haga clic en la flecha de menu de cualquier objeto seleccionado y, a continuacion,
seleccione “Mostrar 0 “Ocultar”.

= Nota: no puede mostrar u ocultar los objetos multimedia y de simulacién en las

herramientas de tema, herramientas de etiqueta y herramientas de funcion.

8.2.11 Insertar anotacion

SmartMedia Software le permite afiadir sus propias notas y anotaciones en un objeto,
con lo que puede compartirlos y reutilizarlos con mas facilidad.

Para afladir una anotaciéon en un objeto:

1. Seleccione un objeto.

2. Realice una de las siguientes acciones:

1) Seleccione “Formato > Insertar anotacion” en la barra de mendus.

2) Haga clic con el botén derecho en el objeto seleccionado y, a continuacion,
seleccione “Insertar anotacion”.

Se muestra un cuadro de anotaciones a la derecha de la pagina de la pizarra.

3. Introduzca la anotacion en el cuadro de anotaciones.

4. Puede arrastrar el cuadro de anotaciones para cambiar su posicion.

Para modificar la anotacion:
Haga doble clic en el cuadro de anotaciones y edite el contenido.

Para quitar la anotacion:

Realice una de las siguientes acciones:

1) Seleccione “Formato > Eliminar anotacion” en la barra de menus.

2) Haga clic con el botén derecho en el objeto seleccionado y, a continuacion,
seleccione “Eliminar anotacion”.

8.2.12 Voltear objetos

1. Seleccione uno o varios objetos.

2. Realice una de las siguientes acciones:

1) Seleccione “Formato > Voltear Horizontalmente/Voltear verticalmente” en la barra
de menus.

2) Haga clic con el boton derecho en cualquier objeto seleccionado y, a continuacion,
seleccione “Voltear Horizontalmente o “Voltear verticalmente”.

3) Haga clic en la flecha de menu de cualquier objeto seleccionado y, a continuacion,
seleccione “Mostar” o “Ocultar”.

8.2.13 Insertar un objeto al fondo

1. Seleccione uno o varios objetos.
2. Seleccione “Formato > Insertar en el fondo” en la barra de menus.
Una vez insertado en el fondo, los objetos no se pueden manipular ni editar.
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8.2.14 Guardar el objeto como un archivo de imagen

Puede guardar uno o varios objetos como archivos de imagen en formato .bmp, .png,
.gif, .jpg, .emf, .wmf o .tif. La operacion se realiza de esta manera:

1. Seleccione el objeto que le gustaria guardar.

2. Haga clic en la flecha de menu del objeto y seleccione “Guardar como”.

Se muestra la ventana Guardar como, de la forma siguiente:

Guardar como
i S eme B

= w 05 (C:)
‘_-3 |\ Unidad DVD-RAM (D)

Documentos |k Unidad DWDJCO-RW (E:)
IBEIENIES 1598 cheic en "10,1.1.101" (X:)

2 |5 altair en "10,1.1.101" (21

Guardar en:

E zcritario

)

Wiz documentos

s

i PC
“
Mis sitios dered  Mombre:  |20130805 15_50 ~| Guardar |
Tipa: | *ipg L] Cancelar

3. Seleccione la carpeta de destino y el tipo de archivo, introduzca el nombre de
archivo y haga clic en “Guardar”.

8.2.15 Bloquear objetos

Puede bloquear un objeto para evitar su modificacion, movimiento o rotacion.
También puede desbloquearlo en cualquier momento.

Para bloquear un objeto en un lugar:

1. Seleccione uno o varios objetos.

2. Realice una de las siguientes acciones:

1) Seleccione “Formato > Bloquear” en la barra de menus.

2) Haga clic con el boton derecho en cualquier objeto seleccionado y, a continuacion,
seleccione “Bloquear”.

3) Haga clic en la flecha de menu de cualquier objeto seleccionado y, a continuacion,
seleccione “Cortar”.

Para desbloquear los objetos:

1. Seleccione uno o varios objetos bloqueados.

2. Realice una de las siguientes acciones:

1) Seleccione “Formato > Desbloquear” en la barra de menus.
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2) Haga clic con el boton derecho en cualquier objeto seleccionado y, a continuacion,
seleccione “Desbloquear”.
3) Haga clic en la flecha de menu de cualquier objeto seleccionado y, a continuacion,
seleccione “Desbloquear”.

Para desbloquear objetos

1. Seleccione uno o varios objetos bloqueados.

2. Realice una de las siguientes acciones:
1) Seleccione “Formato > Desbloquear” en la barra de menus.
2) Haga clic con el boton derecho de los objetos seleccionados y, a continuacion,
seleccione “Desbloquear”.
3) Haga clic en la flecha de menu de cualquiera de los objetos seleccionados y, a
continuacion, seleccione “Desbloquear”.

8.2.16 Agregar un hipervinculo a un objeto

Puede crear un hipervinculo en cualquier objeto de la pagina de la pizarra en una
pagina web, o a un archivo en el ordenador.

Para afadir un hipervinculo a un objeto:

1. Seleccione el objeto.

2. Realice una de las siguientes acciones:

1) Haga clic con el boton derecho en el objeto seleccionado y, a continuacién,
seleccione “Hipervinculo”.

2) Haga clic en la flecha de menu del objeto y seleccione “Hipervinculo”.

Se muestra la ventana Hipervinculo:

Hipervinculo

Hipervinculo a:

{s (" Pagiha en este archivo

fal I " Apunte

-

Efecto de sonido-

Reproducir
Iniciar al pinchar:

* lcono ezquing ("~ Objeto

D ar. | Canizelar ‘ _J

3. Realice una de las siguientes acciones:
1) Para vincular el objeto a una pagina web o a un archivo del ordenador, seleccione
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“Pagina web o Archivo” y, a continuacioén, introduzca la direccion de la pagina web o
archivo. También puede buscar y seleccionar el archivo directamente.
2) Para vincular el objeto a una pagina de la pizarra, seleccione “Pagina en éste
archivo” y, a continuacién, especifique el nimero de la pagina.
4. Si desea afadir un efecto de sonido al lanzar el hipervinculo, busque y seleccione
un archivo de sonido para la seccion Efecto de Sonido. También puede introducir
directamente la ruta del archivo de audio en el cuadro de direcciones.
5. Realice una de las siguientes acciones:
1) Si desea abrir el vinculo haciendo clic en el icono de esquina, seleccione “lcono en
la esquina”.
2) Si desea abrir el vinculo haciendo clic en cualquier lugar del objeto, seleccione
“Objeto”.
6. Haga clic en “OK".

A
Si selecciona “lcono esquina”, se mostrara el icono Qg en la esquina inferior

izquierda del objeto.

Cuando el objeto esta vinculado a un archivo de imagen, archivo de audio o archivo
de video, el software mostrara o reproducira el archivo directamente en la pagina de
la pizarra. Ademas, puede usar las herramientas de dibujo a mano alzada para anotar
en los archivos vinculados.

Para detener la visualizacion o reproduccion del archivo de imagen/audio/video
vinculado:

1. Realice una de las siguientes acciones:

1) Haga clic en “Dibujar > Seleccionar” en la barra de menus.

2) Haga clic en R en la barra de herramientas de dibujo.

3) Haga clic en X en la barra de herramientas flotante.

2. Haga clic fuera de la ventana de visualizacion o reproduccion.

&

1. Si desea vincular un objeto a un archivo de video o audio, instale primero Windows Media

Nota:

Player V.90 (o superior).
2. Los formatos de archivos de audio y video admitidos son .mp3, .midi, .wav, .wma, .avi,
.wmyv, .mpg, .mpeg, .dat, .asf, .rm, .rmvb, .vob y flv.

3. Los formatos de archivo de audio admitidos para los efectos de sonido son .mp3 'y .wav. _J

Para quitar el hipervinculo de un objeto:

1. Seleccione el objeto.

2. Realice una de las siguientes acciones:

1) Haga clic con el boton derecho en el objeto seleccionado y, a continuacion,
seleccione “Eliminar Hipervinculo”.

2) Haga clic en la flecha de menu del objeto y seleccione “Eliminar Hipervinculo”.
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8.2.17 Revisar la operacion

Cuando crea y manipula objetos, la aplicacibn SmartMedia Software registra
automaticamente la operacién y le permite revisarlos en cualquier momento. La
operacion se realiza de esta manera:

1. Seleccione el objeto.

2. Realice una de las siguientes acciones:

1) Haga clic con el boton derecho en el objeto seleccionado y, a continuacion,
seleccione “Revisar funcionamiento”,

2) Haga clic en la flecha de menu del objeto y seleccione “Revisar funcionamiento”.

8.2.18 Revisar dibujo a mano alzada

SmartMedia Software puede revisar el orden del trazo para los objetos creados por
las herramientas de dibujo a mano alzada. La operacion se realiza de esta manera:
1. Seleccione el objeto.

2. Realice una de las siguientes acciones:

1) Haga clic con el boton derecho en el objeto seleccionado y, a continuacion,
seleccione “Revisar dibujo a mano alzada”.

2) Haga clic en la flecha de menu del objeto y seleccione “Revisar dibujo a mano
alzada”.

8.2.19 Cambiar las propiedades del objeto

Puede seleccionar un objeto en la pagina y cambiar sus propiedades. Las
propiedades que cambie dependen del objeto seleccionado. La operacién se realiza
de esta manera:

1. Seleccione el objeto.

2. Realice una de las siguientes acciones:

1) Haga doble clic en el objeto.

2) Haga clic con el botén derecho en el objeto seleccionado y, a continuacion,
seleccione “Propiedades”.

3) Haga clic en la flecha de menu del objeto y seleccione “Propiedades”.
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Capitulo 9 Revision de la operacion

Cuando crea y manipula objetos, la aplicacibn SmartMedia Software registra
automaticamente la operacion y le permite revisarlos en cualquier momento.

De manera predeterminada, puede encontrar la barra de herramientas Revision de
operacion en la parte inferior derecha del area de la pizarra.

1. Haga clic en para comenzar a revisar la operacion en la pagina de la pizarra.

Cuando SmartMedia Software esta reproduciendo la grabacion de la operacion,
puede utilizar las herramientas de dibujo a mano alzada para anotar en la pagina.
Una vez finalizada la reproduccién, SmartMedia Software le solicitara que guarde las
anotaciones.

2. Para reproducir en un punto concreto, solo hay que mover el botén de seguimiento
en el control deslizante de posicion.

!

3. Hagaclicen """ para hacer una pausa en la reproduccion.

4.Hagaclicen “' para detener la reproduccién. Si ha afiadido algunas anotaciones

durante la reproduccién, SmartMedia Software se solicitara que las guarde.

5.Hagaclicen ' para mostrar el menu de ajustes.

La primera pagina
Pagina ankerior

Reproducir

Yelocidad r

Reproducir desde |a pagina actual
® Reproducit solo pagina actual

Bucle

Posicion de la barra de herramientas  #

X L &7 L,

La primera pagina/Pagina anterior/ Pagina siguiente/La ultima pagina: Haga clic

en estos botones para acceder a las paginas relevantes. Si hace clic en estos

botones durante la revision de la operacion, SmartMedia Software pasara a las

paginas relevantes.

Reproducir: Reproduzca la grabacién de la operacién en la pagina de la pizarra.

Parar: Interrumpa la reproduccion de la grabacion de la operacion.

Velocidad: Defina la velocidad de la reproduccion. Cuanto mayor es el factor de
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multiplicacion, mayor sera la velocidad.
Reproducir desde la pagina actual: Reproduzca la grabacién de la operacion de la
pagina actual hasta el final.
Reproducir sélo pagina actual: Reproduzca la grabacion de la operacion solo de la
pagina actual.
Bucle: Repita la reproduccion cuando lo seleccione.
Posicién de la barra de herramientas: Ajuste la posicion de la barra de
herramientas de revision de la operacion.
6. También puede pasar a la pagina anterior o a la pagina siguiente si hace clic en

oen '
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Capitulo 10 Panel de recursos

A la izquierda de la ventana principal de SmartMedia Software se encuentra el panel
de recursos, que le permite examinar, buscar, acceder y gestionar recursos para la
aplicacion SmartMedia Software y también crear una aplicacion educativa. El panel
de recursos consta de seis pestafias, como Pagina, Herramientas de tema, Plantilla,
Biblioteca de recursos, Herramienta de busqueda y Panel de creacion de
aplicaciones educativas.

Para mover el panel de recursos:

Haga clic en & en la parte inferior izquierda del panel de recursos en el otro lado de
la ventana principal.

Vuelva hacer clic en = para restaurar el panel de recursos a su posicion original.

Para ocultar el panel de vista previa del panel de recursos:
Haga clic en A enla parte inferior izquierda.

Para ocultar/mostrar el panel de recursos completo:
Cancele su seleccion o selecciénelo en “Vista >Barra de Herramientas”.

Para ocultar/mostrar algunas pestafias del panel de recursos:
Cancele su seleccion o seleccidnelas en “Configuracion del sistema > Herramientas >
Panel de recursos”.

10.1 Pagina

La pestafia P4gina ofrece una vision general de los archivos actuales, muestra todas
las paginas como miniaturas y actualiza automaticamente estas miniaturas cuando
cambie el contenido de la pagina.
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La pestafia Pagina proporciona dos modos de vista previa: Modo de lista y Modo de
mosaico. En el Modo de lista, haga clic en la miniatura de la pagina para acceder a la
pagina relevante. En el Modo de mosaico, haga doble clic en la miniatura de la pagina
para acceder a la pagina relevante.

Para cambiar el nombre de la pagina, haga doble clic en el titulo debajo de la
miniatura de la pagina y, a continuacion, especifique un nuevo nombre.

10.2 Herramientas de tema

En la pestafia Herramientas de tema, puede encontrar numerosas herramientas
interactivas utiles categorizadas por tema.

Hay dos formas de afiadir una herramienta de tema:

1. Seleccione una miniatura de la herramienta de tema y haga clic en la pagina; la
herramienta de tema se mostrara en la pagina.

2. Seleccione una miniatura de la herramienta de tema y arrastre un rectangulo en la
pagina de la pizarra; la herramienta de tema se mostrara en la pagina.

= Nota: la pestafia Herramientas de tema solo esté disponible cuando SmartMedia o una

llave USB estan conectadas al ordenador.

10.3 Plantilla

La pestafia Plantilla ofrece varias plantillas. También puede guardar una pagina de la
pizarra o un archivo de la pizarra como plantilla.
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—)

7 Plantilla comin
57 Plantila de enzefianza

.
i[l 5 57 Plantila personalizada

Para abrir una plantilla:

1. Seleccione la miniatura de plantilla que desea insertar en la pizarra en el area de
vista previa.

2. Haga clic en la pagina (también puede arrastrar la plantilla en la pagina); se
insertara la plantilla relevante en la pagina siguiente.

Para gestionar los recursos de la plantilla:

1. Seleccione una carpeta de plantillas.

2. Realice una de las siguientes acciones:

1) Haga clic con el botén derecho en la carpeta seleccionada.
2) Haga clic en la flecha de menu de la carpeta.

Se muestra el siguiente menu:

=4 f: w Mueva carpeta
7 Pla .

7 Plar .

iu Y Plai Imporkar archiva
Imporkar carpeta

Exportar carpeta

3. En este menu, puede crear una nueva subcarpeta, eliminar la carpeta, importar un
archivo de plantilla, importar y exportar una carpeta de plantillas.
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10.4 Biblioteca de recursos

La pestafia Recursos ofrece una abundante cantidad de imagenes y de recursos
multimedia que puede utilizar en la presentacion.

Nustracidn ~ Multimedia

7 Biblioteca de recursos

£ [

% Usado recientemente. .

2[=[0)]

i
b |
e

)8

(g

@

Hay tres formas de afiadir una imagen o recurso multimedia en la pagina de la
pizarra:

1. Seleccione una miniatura del recurso y haga clic en la pagina; el recurso se
insertara en la pagina.

2. Seleccione una miniatura de recursos y arrastre un rectangulo en la pagina de la
pizarra; el recurso se mostrara de acuerdo con el tamafio del rectangulo. Al arrastrar
un objeto, puede pulsar la tecla "Mayus" para mantener la relacion de aspecto.

3. Seleccione una miniatura del recurso y arrastrela a la pagina; el recurso se
insertara en la pagina.

También puede insertar recursos en la pagina de la pizarra en “Insertar” en la barra
de menus y seleccionar “Archivo de imagen”, Archivo Flash” o “Archivos de Video y
Audio” seguin necesite.

= Nota: Cuando desea usar un recurso de imagen en formato .edf desde la carpeta de

favoritos, solo estaran disponibles el primer y el tercer método.

Para reproducir el recurso de audio/video en la pagina:
Puede establecer un clip de video para reproducir, o capturar una imagen desde el
video e insertarla en la pagina.
Para establecer un clip de video, haga clic en el botén “Clip de Video”, después se
mostrara una barra de tiempo y una lista.
Arrastre la barra de tiempo para establecer los puntos inicial y final y haga clic en
“Lista de Reproducciones”; después se afadiran los clips de video en la lista. Puede
cambiar el nombre o eliminar estos clips de video de la lista. Seleccione un clip de
video y haga clic en “Reproducir’ para verlo. “Reproduccién continua” esta
disponible.
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Para anotar en el video:

Durante la reproduccién del video, también puede realizar anotaciones en él. Cuando
esté realizando anotaciones, el video dejara de reproducirse. La anotaciéon se enviara
a la capa posterior cuando el video se reproduzca de nuevo.

SmartMedia Software también proporciona las carpetas de favoritos para recursos de
imagenes y multimedia. Puede afiadir imagenes y objetos multimedia en la pagina
desde esas carpetas.

Para afiadir una imagen u objeto multimedia en la pagina a la biblioteca de
recursos o carpeta de favoritos:

1. Seleccione la biblioteca de recursos o la carpeta de favoritos en la pestafia
Recursos.

2. Seleccione un objeto en la pagina.

3. Arrastre el objeto al &rea de vista previa.

Para eliminar un objeto de la pagina en la biblioteca de recursos o carpeta de
favoritos

1. Seleccione la biblioteca de recursos o la carpeta de favoritos en la pestaha
Recursos.

2. Haga clic con el boton derecho en el area de vista previa y seleccione “Borrar”.

Para gestionar la biblioteca de recursos o las carpetas de favoritos:
1. Seleccione la biblioteca de recursos o la carpeta de favoritos en la pestafia
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Biblioteca de Recursos.
2. Realice una de las siguientes acciones:
1) Haga clic con el botén derecho en la carpeta;
2) Haga clic en la flecha de menu de la carpeta. Se muestra el siguiente menu:

e | lustracidn ' Multimedia

1% Biblioteca de recurzos

L ; 5

£ i m? Mueva carpet
B9 Usadoreci -

j Restaurar

e Importar archivo
l{' Importar carpeta

4

=

3. En este menq, puede crear una nueva subcarpeta, eliminar, cambiar el nombre,
actualizar la carpeta e importar el archivo y carpeta de recursos en el equipo.

§—| Nota:
1. La carpeta Usado recientemente guardara las imagenes que se estan actualizando para
facilitar su uso futuro.

2. Solo se pueden eliminar y cambiar el nombre de las carpetas auto-afiadidas.

3. Solo puede importar recursos de imagenes en formatos .bmp, .wmf, .emf, .jpg, .jpeg vy gif
y recursos multimedia en.formatos avi, .wmv, .asf, .dat, .mpg, .mpeg, .rm, .rmvb, .mov, .vob
v flv.

10.5 Herramienta de busqueda
En la herramienta de busqueda, puede traducir una palabra o frase en el idioma de

destino, buscarla en el diccionario y buscar imagenes para ella. También le permite
insertar los resultados de la basqueda en la pagina.
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i _._. palabra clave

. |F'i2and ﬂ I:l

u Dpciones de tipo

=  Traducir
E H " Diccionario

"l‘! Traduciendao de

1 |S|:uanish ;I
v i,
@ |English ﬂ
] Buscar

04

@

L=

Para traducir o buscar una palabra o frase:

1. Introduzca la palabra o frase que desea traducir o buscar en el diccionario.

2. Seleccione “Traducir” o “Diccionario” en las opciones de la seccion Opciones de
tipo

3. Elija el idioma de origen y el idioma de destino.

4. Haga clic en “Buscar”. Puede insertar los resultados de la busqueda en la pagina
actual haciendo clic en “Insertar en la pagina actual”.

5. Puede volver a editar los resultados de la busqueda insertados en la pagina
haciendo doble clic en ellos.

Para buscar imagenes para una palabra:

1. Introduzca la palabra que desea buscar.

2. Seleccione “Diccionario” en las opciones de la seccién Opciones de tipo.

3. Haga clic en “Search”. Puede seleccionar “Abrir desde pagina web” para mostrar
los resultados de la busqueda en una pagina web. Si desea insertar una imagen
de los resultados de la busqueda en la pagina, haga clic y arrastrela a cualquier
parte en blanco de la pagina.

10.6 Local

La pestafia Local le permite afiadir archivos EDF, BMP, EMF, WMF, TIF, JPG, GIF,
PNG, CDF, SWF, AVIl, WMV, ASF, DAT, MPG, MPEG, RM, RMVB, MOV, VOB y FLV
del equipo en la pagina de la pizarra. Para ello, siga estas indicaciones:

1. Seleccione el area relevante en el &rea de vista previa.

2. Haga clic en la pagina o arrastre el archivo en la pagina; a continuacion, el archivo
se insertara en la pagina como un objeto.

El archivo insertado se puede manipular como un objeto y guardarse en la carpeta de
favoritos.
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= Nota:
1. El &rea de vista previa puede mostrar archivos en cualquier formato pero solo se pueden
afiadir archivos a la pagina de la pizarra en los formatos EDF, BMP, EMF, WMF, TIF, JPG,
GIF, PNG, CDF, SWF, AVI, WMV, ASF, DAT, MPG, MPEG, RM, RMVB, MOV, VOB y FLV. Si
desea afadir un archivo en otro formato, puede hacer doble clic en la miniatura para abrirlo.
2. Para una imagen en formato BMP, JPG, JPEG o TIF, puede ajustar su transparencia

cambiando sus propiedades.

10.7 Panel de creacion de aplicaciones educativas

En el panel de creacion de actividades educativas puede afiadir efecto de animacion
para objetos y paginas, y también puede introducir preguntas en la aplicacion.

&A \|| Pagina W| Pregunta W
B— }j dir efeck x Eliminz
iu P Fepoduc (] Wista previa
j v Wizta previa automatica
| = I [ricizr () pinchar P
II:' Velomdad \Medio [25] -
M Fepehr{Minguna w
| S orido | Sin zonido w
|_:? - o w20 a0
oulll

10.7.1 Efecto de objeto

Puede establecer los efectos de entrada, énfasis y de salida para cualquier objeto en
la pagina. Mientras tanto, puede hacer que el objeto se desplace por la trayectoria de
la animacién preestablecida.

Afadir efecto

Puede afadir cuatro tipos de animacion para un objeto seleccionado o para varios en
la pagina actual, como “Entrada”, “Enfasis”, “Salida” y “Rutas de movimiento”. Siga
estas indicaciones:

1. Seleccione uno o varios objetos a los que desee afnadir efectos.

2. Haga clic en “Afiadir Efecto” y seleccione un tipo de efecto en el meni emergente.
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=PIE {i

Jwgﬁ%§

Fagina \|| Pregunta \|

m Afadir efecto
¥ Reproducic

¥ “ista previa automatica

R Iy r——
Welos :;--:‘.W
Soride W
Y —

tag8 o v

[

i

[ ] Wista previa

30

@‘ Nota: al afadir efectos, puede previsualizar los efectos afiadidos si activa de:antemano “Auto

Preview".

3. Después de afiadir los efectos, estos se mostrara en la lista Efectos en orden.

Establecer efecto

]

| Fagina \|| Pregunta \|

"
|

E Afiadir efecto

B Reproducir

¥ ‘ista previa automatica

lruciar il pinchar .
Vel :::':.-:i]MEdiD [25] =

Fiepeti ]Ningunu:u b
S onid ;]Sin zohido -

[ LY

(] Wista previa

3 & Tridng | Aumentar/Er |

”
2 Y3 3 Tiang | Persianas
3

“3 M Tiidng | Caia

Puede personalizar los efectos seleccionados.

Iniciar:lm
Velncidad:lm
R epetir:| Hinguno - |
5 Dnidu:lm
Prnpiedad:W

97



mcrfmediﬁ

www.smartmediaworld.net

Iniciar
Puede personalizar la forma de reproducir los efectos. El sistema ofrece tres formas
de hacerlo: “Al pinchar”, “Con anterior” y “Tras anterior”.

Iriciar: &l pinchar j

"u-"elnci.jad: l:llr'u::har
Con anterior

Fepetir Tras anteriar

—
Sonido:|5in sonido hd
Propiedad:|Horzontal hd

@\ Nota: al desplazar la trayectoria de animacion mostrada en la lista de seguimiento de

la animacioén, puede ayudar el tiempo de reproduccion para cada animacion.

Velocidad

Puede personalizar la velocidad de reproduccién de los efectos. El sistema le ofrece
cinco velocidades diferentes, como “Muy lento (5s)”, “Lento (3s)”, “Medio (2s;
default)”, “Rapido (1s)” y “Muy rapido (0.5s)".

Hay dos formas de personalizar la velocidad:

1. Seleccione el objeto en la lista de efectos y, a continuacion, seleccione un valor
de velocidad apropiado en la lista desplegable de velocidad,

2. Ajuste el seguimiento de animacion en la lista de seguimiento de animaciones.

Cuanto mayor es el seguimiento, menor sera la velocidad.

Iriciar &l pinchar -

Velocidad:|Muy lento [55] « |

Repetic) | o (35

& oriclo| Medio [2 5]
Pk anida (1 51
Prapiedad | Muy rapido [0.5 5]

Repetir

El sistema ofrece varias clases diferentes de tiempos de repeticion (“Ninguno” de
manera predeterminada). Para personalizar los tiempos de repeticion, solo tiene que
seleccionar un elemento en la lista de repeticion desplegable.
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Iriciar: &l pinchar -

Welocidad: | Muy lento [3 3] =

Repeti: Minguno =]

R

Sonido: :

Propiedad:

Hazta el final de la
‘4 & 1Perzonalizado...

Haszta gue ze wuel
4% :

Sonido
El sistema ofrece mas de 20 tipos de efectos de sonido (“Ninguno” de manera
predeterminada). Para personalizar el efecto de sonido, solo tiene gue seleccionar un
elemento en el cuadro de sonido desplegable. Ademas, puede afiadir los sonidos que
desee.

Iniciar &l pinchar - =

Welocidad:|Muy lento [5 5] - |

R epetir;|Mingurno Rd

Sonidoc|Sin sonido |

F'ru:q:uie::lau:l:H e ok
SLICCIAN

<4 @b b artillc
ﬁ _:_gr' 1M aquina de es
——— Chasqueo
- Yiolta)e
#, |Campanila b

Propiedad

El menu desplegable de propiedades puede variar en funcion de los distintos efectos
de animacién. Puede ajustar el valor de la propiedad para cambiar el efecto de
reproduccion. (p. ej.: Para “Explotar’, puede ajustarlo en “Explotar Horizontal” o
“Explotar Vertical” mediante el cambio del valor de la propiedad.)

Iriciar: | &l pinchar -

Velocidad: | Muy lenta [35] |

Repetir: Minguna Rd

Sopido:|Sin zonido hd

Harizantal

Fropiedad:
YHorzontal
J &E, Vertical

99




marfmedi&

www.smartmediaworld.net
Editar efecto
Puede cambiar los efectos de animacion y ajustar su orden de reproduccion.

Cambiar efecto
1. Seleccione el objeto que desea cambiar.

‘ B Ohijeta \|| Pagina \|| Frequrta \|
LI}j Cambiar 9 Eliminar
_ il:l P Feproduci [;J izta previa
j v Vista previa automatica
;El {AI pinchar
' elocidac [Media (28] <]
@ Fepetir 1Ninguno
: 5 arid -{Sin somido
o li K [ 0 30
&:3 .‘| “:} \ﬁ' T;igng. C-dumentar/Er
tk 2 3 Tisng | Persianss
3“5 % Tiang | Caia
4“3 S Tidng | Toala

2. Haga clic en “Cambiar” y seleccione los efectos de animacién apropiados en el
menu desplegable.

‘ B Ohijeta \|| Pagina \|| Frequrta \|
LI}j Cambiar 9 Eliminar
_ il:l P Feproduci [;J izta previa
j v Vista previa automatica
;El {AI pinchar
' clociad Medio25) ]
@ Fepetir 1Ninguno
: 1 -{Sin somido
o 4 152 |0 w2 30
&:3 .‘| “:} \ﬁ' T;igng. C-dumentar/Er
= 5 “B S Tiang | Persianss
3“5 % Tiang | Caia
4“3 S Tidng | Toala

Cambiar el orden de reproduccion
1. Seleccione el objeto de la lista de objetos de animacion.
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i, Objeto j| Pagina \|| Pregunta \|
[E Cambiar < Eliminar
I P Feproduci (] Vista previa

Inicia[;IAI pitichar -
Velncidad:]MEdin [25] =
g Hepetir:]Ninguno -

. Sanido:| Sin zonido -
ﬂg Prnpiedad:]Desde shajo =

B 2389

j v “izta previa automatica
=

- |

qﬂ ! Maover arriba n_.
= 2 - i

2. Haga clic en “Mover arriba” ﬂ’o “Mover abajo” {L.

Quitar efecto

Puede quitar los efectos del objeto que ya no desee en la lista de objetos de
animacion. Siga estas indicaciones:

1. Seleccione el objeto de animacion que desea quitar. _

Y Obijeta j| Pagina W| Pregunta j

[E Carnbiar 3¢ Eliminar

P Feproduci [ Vista previa

j v “izta previa automatica

- Iniciar:i.-’-'-.l pinchar -
Velocidad: \Medio [25] -
\L:i\._ Hepetir:iNingunu -
z | Sonido:|Sin sonida -
“—é Prnpledad:iDesde abajp -

[Aaae 12

¥ |

1 L Ang Y
Mover arribal ) "
2 . ndl o Persianas

3 Y3 M Tigng | Ca

.%@

2. Haga clic en “Eliminar”.

@ Nota:

1. Cuando se quita un objeto, todos los efectos afiadidos a él se eliminaran autogiaticamente.
2. Puede quitar varios objetos de animacion al mismo tiempo pulsande la tecla "Mayus".
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Vista previa automatica

Los usuarios pueden previsualizar los efectos del objeto seleccionado de la forma
siguiente.

1. Seleccione el objeto que desea previsualizar.

2. Haga clic en “Vista previa”.

i i Ohijeta j| Paaina \|| Pregunta \|

(] Cambir x

i.u P Feprodu (] Vista previa
j v “izta previa autoratica

SN
O
o[Gronde =]

|

= |0 10 20 3n

T
- )
—

i

&

&

a
L

.@j'l”
L.\ﬁ

% 2%%
&’

3. Cuando haya finalizado la vista previa del efecto, el software detendra
automaticamente la vista previa.

Reproducir la vista previa
Esta funcién le permite previsualizar todos los efectos de los objetos en la pagina

actual.
10.7.2 Efecto de pagina

Anadir efecto de pagina

Se pueden afiadir varios efectos a una pagina, como persianas horizontales,
persianas verticales, combinado horizontal, combinado vertical, cobertura, division
horizontal, etc. Siga estas indicaciones:

1. Haga clic en “Péagina”.

2. Seleccione el efecto relevante en el menu desplegable.

3. Haga clic en el efecto deseado.

4. Haga clic en “Aplicar a todas las paginas” y después todas las demas paginas
compartiran los mismos efectos con la pagina actual.
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Objeto Pagina Fregunta

) cambiar ¢ Eliminar

e,
| iu ﬁ Fieproducir I_;__] Wista previa

lli' Yelocidad: |Muy lento [5¢ «
@ Sonido: |Sinsonido +

Aplicar a todaz lag paginas

- o &, P DT
= IFagina1 | Cubririzquierds

o

Personalizar el efecto de pagina

Puede personalizar los efectos de la pagina, incluyendo la velocidad de reproduccién
y el sonido de la forma siguiente:

1. Haga clic en “Péagina”.

2. Seleccione el efecto de pagina que desea personalizar.

3. Seleccione la velocidad deseada en la lista de velocidad.

Yelocidad: iMu_I.J lento [B 8 - |

itup lenta [5 5]
Lento [3 5]
tMedia [£ 5]
Rapido [1 5]
Aplicar a tod Muy rapido (0.5 5|

Sonidao:

—| Nota: de manera predeterminada, la velocidad es “Medio (2s)”.

4. Seleccione el efecto de sonido deseado en la lista de sonido.

YWelocidad: IMu_I.J lento [5 Ej

Sormdao; I Succian j
— |5in zonida S

E=platar
Succion

Aplicar a tod

&% 'E: M aguina de e:
Ehasqueu

gina 1 Yoltaje

= |Campanilla ¥

Cambiar el efecto de pagina

Puede cambiar los efectos de pagina si lo necesita de la forma siguiente:

1. Haga clic en “Pagina”.

2. Haga clic en “Cambiar” y, a continuacién, seleccione el efecto de pagina que
desea cambiar.
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Ohijgta j| Pagina Pregunta

3] Cambiar 24 Elivinar

N
I i[I ¥ Reproducir I__:__] Yista previa

l[’l Yelocidad: 1Mu_l,l lenta (55«
K{j& Sonida: JSin somido

1‘ Aplicar a todas laz paginaz
(=
| & & o 5 10 15
rf; IlF'..égina T | Cubrir izquierda
| -

3. Haga clic en el efecto de pagina deseado.

Eliminar el efecto de pagina

Puede eliminar cualquier efecto de pagina que desee. Siga estas indicaciones:
1. Haga clic en “Péagina”.

2. Seleccione el efecto de pagina que desea eliminar.

Objeto 7| FPagina Pregunta

] Cambiar ¢ Eliminar

P Reproducir l_;_] Wizta prewvia

NEE

v Mista previa automatics

IIA"I Yelocidad: 1Mu_l.J lenta (51 -
\é& Sonido: JSin sohidn v

4

i,

Aplicar a todas laz paginas

4

| ® & o 5 10 15
i |.F'.é|gina T | Cubrir izquizrda

L —
3. Haga clic en “Eliminar”.

—| Nota: también puede suprimir los efectos de pagina eliminando la pagina. Para

@

eliminar varios efectos de animacién al mismo tiempo, pulse la tecla "Mayus" y seleccionelos
uno tras otro.

10.8 Adicion de una prueba interactiva

Puede realizar pruebas interactivas en la clase. El software incluye los .tipos de
preguntas mas habituales, como selecciones Unicas, selecciones multiples,
verdaderas o falsas, rellenar espacios vacios y votos, lo que ayuda a comprometer en
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gran medida a los alumnos.

10.8.1 Insertar pregunta

Puede afadir una o mas preguntas a la pagina. Siga estas indicaciones:

1. Haga clic en el icono del tipo de pregunta que desea insertar en el panel de
configuracion de preguntas.

I m- Ohbjeto jl Pagina jl Pregunta 1
_ |[Comin {votar
il xyz- X¥Z?
() s @ True
S 8_ O Palse
ﬂ Xyz? X7z ?
- =
%& = it 2 1]
i [ —
4
=
| Ihgertar | | Elirnitar |
| Pregunta || Vista previa |

2. Haga clic en “Insertar”.
3. El tipo de pregunta que seleccione se mostrara en la pagina actual.

B Sin titulo - I0Board Software

Finchar dos weces aqui para introducir la pregunta

“erdadero

xyz? Falso
o
B

O—

BBEEE

PDOMOO

=)

@ Nota:

1. Solo puede insertar una pregunta interactiva por pagina.

2. Para cambiar el tipo de pregunta, solo hay que seleccionar otro icono de pregunta y hacer
clic en "Insertar".

3. Para eliminar la pregunta insertada, solo hay que hacer clic en "Eliminar".
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10.8.2 Editar pregunta

Puede editar las preguntas interactivas que haya insertado de la forma siguiente:

1. Active el cuadro de titulo o de opciones realizando uno de los procedimientos
siguientes:

1) Haga doble clic en el cuadro de titulo o de opciones.

2) Haga clic en “Insertar Texto” y escriba en el cuadro de texto o de opciones.

3) Seleccione el cuadro de texto de titulo o de opciones y haga clic en = en los

controladores de marquesinas.

Finchar dos wveces agqui para introducir la pregunta

Yerdadero RS
Falso

N HBsoA =EXXLIEB

2. Edite la pregunta en el cuadro de texto.
3. Para salir del cuadro de texto, solo tiene que hacer clic en cualquier parte en

blanco de la pagina.

Scale:71% 00:20
1+1=7

A
B.
C,
0.

A A

@| Nota:

1. Arrastre el cuadro de texto de titulo o de opciones para cambiar su posicion.
2. No puede introducir texto en el espacio cuando haya insertado una pregunta de rellenar

espacios en blancos.
3. Haga doble clic en "OK" para personalizar las propiedades del botén, como el nombre o

el fondo.
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Propiedades del objeto

‘Configuracian nombre

Mombre: |0k

Fuente:

‘Configuracian fondo

e[ ] |

B o 0K | X Cancelarf

Personalizar pregunta

Puede cambiar las propiedades de la pregunta.

Opciones: El numero de opciones para la seleccién Unica y la seleccion multiple va
de 2 a 8 (valor predeterminado: 4). Ajastelo escribiendo un nimero en el cuadro de
texto Opciones o en el botdn Opciones de funcionamiento.

Respuesta correcta: Defina la respuesta correcta para la pregunta.

Tiempo: El rango de tiempo es de 1 segundo a 120 segundos (valor predeterminado:
20 segundos). Ajustelo escribiendo un namero en el cuadro de texto Tiempo o en el
botén Tiempo de funcionamiento.

Puntos: De 1 punto a 100 puntos (valor predeterminado: 10 puntos). Ajustelo
escribiendo un namero en el cuadro de texto Puntos o en el boton Puntos de
funcionamiento.

Grafico: Puede seleccionar el gréfico circular o el grafico de barras para reflejar las
estadisticas de la votacion.

—| Nota: en la opcién de rellenar los espacios en blanco, defina una o mas respuestas correctas a

una pregunta.
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Capitulo 11 Herramientas del asistente

SmartMedia Software incluye algunas herramientas de asistente muy utiles para que
la formacién y la presentacién resulten més convenientes y eficaces. Las
herramientas del asistente incluyen las herramientas de pantalla, herramientas
matematicas, captura de pantalla, grabacion de pantalla, herramientas especiales y
acceso rapido a la aplicacion.

11.1 Herramientas de pantalla

11.1.1 Foco

La opcion Foco permite atraer la atencion a un area de la pantalla. Puede trabajar con
el sistema Windows en el area resaltada. Siga estas indicaciones:

1. Hay cuatro formas de obtener la funcion Foco:

1) Haga clic en “Herramienta > Foco” en la barra de mendas.

2) Hagaclic en L=l en la barra de herramientas comunes.

3) Hagaclic en &= en la barra de herramientas flotante.

4) Haga clic en “Inicio>Programas>SmartMedia Software V5.1b> Herramientas de
pantalla> Foco”.

2. La forma predeterminada de la opcion Foco es el circulo. Arrastre el borde para

ampliar y mover el foco.

3. Haga clic en “ en la parte inferior derecha de la pantalla para ajustar las

propiedades del foco, como la forma, el color de fondo y la transparencia, y puede
realizar anotaciones en el area de fondo del resaltado haciendo clic en “Rotulador”.
Haga clic en “Limpiar” para borrar la anotacion. Si cierra la opcion Foco sin
seleccionar “Limpiar” o “Restablecer a predeterminado”, la anotacion se mostrara la
préxima vez que utilice la opcion Foco.
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4. Para cerrar la opcién Foco, realice una de las siguientes acciones:

1) Haga clic en *' en la parte inferior derecha de la pantalla y, a continuacion,

seleccione “Salir”.
2) Haga clicen &4 la parte inferior derecha de la pantalla.

11.1.2 Mostrar pantalla

La funcién Mostrar pantalla permite cubrir y mostrar la informacion en la pantalla.
Puede hacer funcionar el sistema Windows en el area mostrada. Se incluyen tres
métodos de mostrar: arriba-abajo, izquierda-derecha, todas las direcciones.

1. Hay cuatro formas de la funcién Mostrar pantalla.

1) Haga clic en “Herramienta > Mostrar pantalla (todas las direcciones)” en la barra de
menus y, a continuacion, seleccione un método de revelado en el submend.

2) Haga clic en cualquier botdn de Mostrar pantalla en la barra de herramientas del
asistente.

3) Haga clic en cualquier boton de Mostrar pantalla en la barra de herramientas
flotante.

4) Haga clic en “Inicio>Programas>SmartMedia Software V5.1b>Herramientas de
pantalla>” 'y seleccione un método de mostrar pantalla.(Arriba-abajo)
(Izquierda-derecha), Ver pantalla (todas las direcciones)

&

' Nota: de manera predeterminada, el boton Revelar pantalla en la barra de herramientas del

asistente y en la barra de herramientas flotante es “todas las direcciones”; si desea otros métodos de
mostrar pantalla, haga clic en “Configuracion del sistema>Herramientas>" en la barra de herramientas y

después afada otros métodos de mostrar pantalla en “Herramientas flotantes” y “afiadir herramientas”

2. Puede arrastrar las flechas para mostrar la pantalla horizontal y longitudinalmente,
y del centro a todas las direcciones.
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3. Haga clic en “!I en la parte inferior derecha de la pantalla para ajustar las

propiedades de la funcién Mostrar pantalla, y puede realizar anotaciones en el area
de fondo de Mostrar pantalla haciendo clic en “Rotulador”. Haga clic en “Eliminar”
para borrar la anotacion. Si cierra la opcion Mostrar pantalla sin seleccionar “Eliminar”
0 “Restablecer a predeterminado”, la anotacién se mostrara la proxima vez que utilice
la opcién Mostrar pantalla.

4. Para salir de la funcion Mostrar pantalla, siga uno de esos procedimientos:

1) Haga clic en *' en la parte inferior derecha de la pantalla y, a continuacion,

seleccione “Salir”.
2) Haga clicen &4 la parte inferior derecha de la pantalla.

11.1.3 Flecha de pantalla

Esta opcion le permite colocar una flecha grande en la pantalla interactiva para atraer
la atencion hacia un area de la pantalla. Si hace clic con el botén derecho en la
flecha, cambiara el color de fondo, la direccion y la transparencia de la flecha.

1. Hay cuatro formas de obtener la funcién Flecha de pantalla.
1) Haga clic en “Herramientas > Flecha de pantalla (cursor)” en la barra de menus.

2) Haga clic en w= en la barra de herramientas del asistente.

3) Haga clic en k= en la barra de herramientas flotante.

4) Haga clic en “Inicio>Programas>SmartMedia Software V5.1b> Herramientas de
pantalla>Flecha de pantalla (cursor)”.

2. Puede arrastrar la flecha a otra parte de la pantalla. Si arrastra la cabeza de la
flecha, apuntara a la direccién en la que la esta arrastrando. Y también puede hacer
clic y mantener el extremo de la flecha para un movimiento translacional.
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Haz clic y sujeta la posicién deseada, la

Flecha sequira el tu movimiento

Caolor fondo 4
Direccidn de la flecha 4
Haz clic y sujeta la posicién deseada, la Transparencia 4

., . L. . Restablecer a predeterminado
Flecha sequira la direccion de movimiento

Salir

3. Para cerrar la flecha de ventana, haga clic con el boton derecho en ella y
seleccione “Salir”.

11.1.4 Pantalla negra

Puede mostrar una pantalla negra para atraer la atencion o para indicar el siguiente
paso de la formacion.

1. Cuatro formas de obtener la funcion Pantalla negra.

1) Haga clic en “Herramientas > Pantalla en negro” en la barra de menus.

2) Hagaclic en B cn la barra de herramientas del asistente.

3) Hagaclic en B cn la barra de herramientas flotante.

4) Haga clic en “Inicio>Programas>SmartMedia Software V5.1b> Herramientas de
pantalla>Pantalla en negro”.

2. Puede hacer clic en el botén ' en la parte inferior derecha de la pantalla para

ajustar las propiedades de la pantalla negra, como el color/imagen del fondo, un
mensaje de aviso, la fuente, transparencia, ajuste del tiempo y también puede realizar
anotaciones en el area de fondo de la pantalla negra haciendo clic en “Rotulador”.
Haga clic en “Eliminar” para borrar la anotacién. Si cierra la opcion Pantalla negra sin
seleccionar “Eliminar” o “Restablecer a predeterminado”, la anotacion se mostrara la
proxima vez que utilice la opcion Pantalla negra.

3. Puede elegir la pantalla hegra mediante uno de los procedimientos siguientes:

1) Haga clic en “ en la parte inferior derecha de la pantalla y, a continuacion,

seleccione “Salir”.

2) Haga clicen &4 la parte inferior derecha de la pantalla.

3) Cuando inicia esta funcion, puede definir el tiempo de visualizacion de la pantalla
negra. Cuando ha acabado el tiempo, la pantalla negra desaparece
automaticamente.

4) Pulse “Ctrl+Alt+E".

111



marfmediﬁ

www.smartmediaworld.net

Color fonda
Apunte
Fuenke
Transparencia

Ajustes tiempo
Imagen de Fondo
Restablecer a predeterminado

Rotulador

11.1.5 Resaltado

Puede resaltar una o varias areas en la pantalla para atraer la atencion.

1. Hay cuatro formas de obtener la funcion Resaltado.

1) Haga clic en “Herramientas > Resaltar” en la barra de mendus.

2) Hagaclic en en la barra de herramientas del asistente.

3) Hagaclic en en la barra de herramientas flotante.

4) Haga clic en “Inicio>Programas>SmartMedia Software V5.1b> Herramientas de de
pantalla>Resaltar”.

&

en la
Haga clic en “System setting >

Toolbars>" en la barra de menus y después afiada a la barra de herramientas flotante.

2. ¢ Como se realiza el resaltado?
Puede crear el area resaltada moviendo el cursor.

3. Haga clic en **' en la parte inferior derecha de la ventana para ajustar las

propiedades de la opcion Resaltado, como el color de fondo y la transparencia. Y
también puede seleccionar un Unico resaltado o varios resaltados para resaltar una o
varias areas en las que desea atraer la atencion. También puede realizar anotaciones
en el area del fondo del resaltado haciendo clic en “Rotulador”. Haga clic en “Limpiar”
para borrar la anotacion. Si cierra la opcion Resaltado sin seleccionar “Limpiar” o
“Restablecer a predeterminada”, la anotacion se mostrara la proxima vez que utilice
la opcion Resaltado.
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11.1.6 Captura de pantalla

1. Hay cuatro formas de obtener la funcion Captura de pantalla.
1) Haga clic en “Herramientas > Captura de pantalla” en la barra de menus.

2) Haga clic en A@J en la barra de herramientas del asistente y aparecera la barra de

herramientas de Captura de pantalla.

(2EDE % E]

3) Haga clic en %@J en la barra de herramientas flotante y la barra de herramientas

de Captura de pantalla se mostrara en vertical.

2. Hay cuatro formas de capturar una pantalla:

1) Para capturar la pantalla completa, haga clic en “Captura de pantalla completa B
para capturarla.

2) Para capturar una ventana en la pantalla, haga clic en el botén “Captura de
ventana =" en la barra de herramientas, seleccione la ventana que desee capturary
haga clic en la ventana.

3) Para capturar un area de la pantalla rectangular, haga clic en “Captura de area E
a continuacion, pulse y arrastre el cursor para definir el area rectangular que desea
capturar.
4) Para capturar un area a mano alzada, haga clic en “Captura a mano alzada [=”y, a
continuacion, pulse y arrastre el cursor para definir libremente el area que desea
capturar.
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3. Antes de capturar la pantalla, haga clic en x para seleccionar el método de

insercién de la pantalla capturada. Puede seleccionar “Insertar en pagina actual” o
“Insertar en nueva pagina”.

Después de capturar la pantalla, el sistema insertara la imagen capturada en la
pagina relevante, de acuerdo con el método de insercién seleccionado.

11.1.7 Grabacion y reproduccion de la pantalla

SmartMedia Software proporciona tres formas de grabar las accione que realice en la
pantalla interactiva, incluyendo la grabacion de la pantalla completa, la grabacion del
area y la grabacion de la ventana. También puede grabar sonido simultdneamente. El
archivo grabado se puede guardar en formato AVl y se puede convertir a los formatos
WMV, SWF (archivo FLASH) o EXE. Puede reproducir la grabacion utilizando el
reproductor SmartMedia o cualquier otro reproductor multimedia, como el reproductor
Windows Media.

1. Hay tres formas de obtener la funcion Grabacién de pantalla.

1) Haga clic en “Herramientas > Grabacion de pantalla” en la barra de menus y
seleccione en las opciones el estilo de grabacién que desea. La imagen es como
sigue:

U=t Videoconferencia  Mostrar pagina  Configuracion del siskema Avuda

Reconacimiento de escritura & - W & -
Foco . E:“ﬂ;i {':;* Q E u (-"I !
‘er pantalla N o Ij i ! A
Resalkar a a U ﬂ - T {I_)' @ 1
Pantalla en negro

Cursor

enkana incrustada
Herramiznta de oculkacion
Sintesis de voz

Usuario dual

Herramientas de matematicas k

Editar formula
Captura de pantalla 4

Grabaridn de pantalla Iniciar
Conversor L4 ]

Reproducir

Herramientas especiales |
Aplicaciones de uso Frecuente lelafa - S @ Grabacidn de pantalla completa

Grabacion de ventana
Grabacian de area

Grabacian de sonida
® Mo grabar sonido

® Grabacion solo de area operativa
Grabacian de todas las dreas

Zalidad de viden 3

Reqistro de Configuracian, ..

2) Haga clic en ’L] en la barra de herramientas del asistente y aparecera la barra

de herramientas de Grabacién de pantalla.
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(@ﬂﬁﬁ@ﬂ

3) Hagaclic en E en la barra de herramientas flotante y la barra de herramientas

de Grabacion de pantalla se mostrara en vertical.
2. Como grabar una pantalla:
1) Antes de comenzar la grabaciéon, puede hacer clic en en la barra de
herramientas Grabaciéon de pantalla para seleccionar el estilo de grabacién que
desea. En “Opciones de grabacion”, defina la ruta de almacenamiento, la hora de
almacenamiento y la marca de agua que se mostrara en la esquina inferior derecha
del archivo de grabacion de la pantalla.

Registro de Configuracion

i~ Guardar ruta

" Ruta predeterminada:

Tiempo de parada

[ Automaticamente dejar en el momenta de la grabacian
,1 i

Marca de agua

I Afiadir marca de agua

|
Aceptar Cancelar

2) Haga clic en E se muestra una ventana de confirmacion; haga clic en “OK” y

aparecera la ventana de guardado del archivo.

Record the screen now?

Ik | Cancel J

3) Determine el nombre del archivo y la ruta y, a continuacién, haga clic en “Guardar”
para iniciar la grabacion.
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Guardar como

Guardaren:| o MiPC vl o ¥ £* M-

. @05 ()
X9 24 Unidad DVD-RAM (D)
Documentos & Unidad DWDJCO-RW (E:)
iecientes S cheicen "10,1.1,101" (X2

7 # altair en "10.1.1,101" (21

=
|
=

E scritorio

Miz documentos

Wi PC .
| Mambre: |m ¥ [ Guardar ] |
‘:‘% Tipo: ] Movie Files [*.avi v| [ Carcelar |
Mz sitios de red
o

@| Nota: puede cambiar la ruta predeterminada para guardar el video en Opciones >

Rutar predeterminada > Definido por el usuario”.

Si ha seleccionado “Pantalla completa”, SmartMedia Software grabara la pantalla
completa.

Si ha seleccionado “Grabar ventana”, seleccione la ventana que desea grabar y
haga clic en la ventana.

Si ha seleccionado “Grabar area”, pulse y arrastre el cursor para definir el area que
desea grabar.

4) Durante la grabacién, puede hacer clic en III para hacer una pausa en la

grabacion y puede hacer clic en @ para finalizar la grabacion.

3. Cémo reproducir la pantalla grabada:
Después de finalizar la grabacion, el reproductor de SmartMedia se mostrara
automaticamente para reproducir la pantalla grabada. También puede hacer clic en

ﬁ en la barra de herramientas Grabacion de pantalla para iniciar manualmente el

reproductor. Y después, haga clic en » en el reproductor para reproducirlo.

@| Nota: puede utilizar otro reproductor, como Reproductor de Windows Media para

reproducir los archivos de video grabados.

4. Como convertir el formato de video:
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1) Para convertir el archivo AVI grabado a formato SWF:

Haga clic en 2 en la barra de herramientas de Grabacién de pantalla y, a
continuacion, seleccione “AVI to SWF”.

Abra el archivo AVI que desea convertir haciendo clic en “Archivo” en “SWF
convertir’, haga clic en el boton € en la ventana de conversiéon o seleccione

“Convertir a SWF” en el menu desplegable de “Archivo”. Introduzca el nombre y la
ruta del archivo SWF y comienza la conversion.

Convirtiendo AY1 a SWF, por favor espere...

Conversidn finalizada

6%

[TITTITTIT |

Cuando la conversién ha acabado, el software comunicara del éxito de la conversion;
haga clic en “Ok” para completar la conversion.

Nota E|

La conversion ha finalizado

- ]

2) Para convertir el archivo AVI grabado a formato WMV:
Haga clic en 2 en la barra de herramientas de Grabacién de pantalla y, a
continuacion, seleccione “AVI to WMV”. La ventana de conversion de WMV se

muestra de la forma siguiente:

= Converson WMV/FLY

Archivo original:

I Examinar

Exportar archivao:

] Examinar

Estado conversion:
Par favor, seleccione |a direccidn original del archivo y |a direccidn para guardar el archivo exportado

|

Corrertir I Cerrar |
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Abra el archivo AVI que desea convertir haciendo clic en el boton “Examinar” en
“Archivo Original”, a continuacion, haga clic en “Examinar” en “Exportar archivo” para
seleccionar una direccion para guardar el archivo WMV. A continuacion, puede hacer
clic en “Convertir” para iniciar la conversion.
Cuando la conversion ha acabado, el software comunicara del éxito de la conversion;
haga clic en “Ok” para completar la conversion.

3 Convers - x

EE-

Archiva original:

1C:1D0cuments and SettingsicheicSiEscritoriol 20130807 13 Exarninar

Exportar archiva:

JC:\,Documents and Settings\cheicSiEscritg  La conwersion ha finalizado  fminar

Estado conversidn:

La canversidn ha finalizado
. ] I
| S et ] Cerrar |

3) Para convertir el archivo SWF a formato EXE:

Haga clic en El en la barra de herramientas de Grabacién de pantalla y, a
continuacion, seleccione “SWF a EXE”. La ventana de conversion de EXE se muestra
de la forma siguiente:

L

Conversor SWF a EXE

Conwversion en curso

|

| Abrir archivo SWF Corvertir en archivo ExE

Haga clic en el botén “Abrir archivo Flash” para abrir el archivo SWF que desea

convertir y, a continuacion, haga clic en “Convertir en archivo EXE” para iniciar la
conversion;

Cuando la conversiéon ha acabado, el software comunicara del éxito de la conversion;
haga clic en “Ok” para completar la conversion.
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11.2 Herramientas especiales

SmartMedia Software también incluye algunas herramientas Utiles, como el dado, la
calculadora, la lupa, el desplazamiento de la cinta de teletipo, el reloj y el teclado en
pantalla, la perspectiva de capas y la captura de video.

11.2.1 Como obtener las funciones de las herramientas especiales
1. Haga clic en “Herramientas > Herramientas especiales” y seleccione la

herramienta correspondiente en el submenu. Consulte la imagen siguiente:

pEhE == Wideoconferencia  Mostrar pagina  Configuracion del siste

Reconacimiento de escritura (AR = YC{ =

i A
Foco [ n.:pai P 1
Wer pantalla r B &
Resaltar a a “ g

Partalla en negro

Cursar

Wenkana incrustads
Herramisnta de oculkacian
Sintesis de voz

Usuario dual

Herramisntas de matematicas »

Editar farmula

Captura de pantalla 3

Grabacidn de pantalla »

Conversar 4

Herramientas especiales Dado

Aplicaciones de uso frecuente Calculadora
Lupa
Cinta de teletipo
Reloj

Teclado en pantalla
Yentana magica
Captura de video

2. Haga clic en "] en la barra de herramientas del asistente y seleccione la
herramienta correspondiente en la barra de herramientas> Herramientas especiales
de la forma siguiente:

(esQEOmE DY

3. Haga clic en | en la barra de herramientas flotante y seleccione la herramienta
correspondiente en la barra de herramientas> Herramientas especiales que se
muestra verticalmente.

11.2.2 Dado

Utilice el dado *# para generar niimeros aleatorios del 1 al 7. Y puede hacer clic en

“Ajustes” para establecer el valor maximo y la cantidad numérica. Y después haga clic
en “Generar” para generar nimeros aleatorios. La imagen es como sigue:
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11.2.3 Calculadora

SmartMedia Software incluye una calculadora &y para realizar célculos

matematicos.

11.2.4 Lupa

_pe - 7 - .-"
La lupa & se utiliza para ampliar areas en la pantalla. Puede hacer clic en o
haga clic con el botén derecho en la ventana de la lupa para cambiar las propiedades
de la lupa, como la forma de la ampliacion, la escala, el tamafio de la ventana, entre

otras.
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[®]%|
Farma 2 Forma v
Escala »
ESl:ala " Tamafio de la ventana
Visualizacidn estética
Tamaro de la ventana # - Invertt
. . . Y |
YWisualizacidn estatica i

Inwerkiv

Salir

11.2.5 Desplazamiento de cinta de teletipo

Puede crear un desplazamiento de cinta de teletipo en la pantalla para avisar de
un mensaje. Se muestra la ventana Ajustes cinta de teletipo, de la forma siguiente:

L |F'|:|r favar, mo realice ninguna accidn W Lazo

Mensaje
Fuerte: | M5 Sans Seri =]
Fando: |1 chwhite |

Transparencia; |10 =z

Velocidad: | Medio =l

Biecoitn: |Dei2quierdaaderecha LJ

Longitud de desplazamisnto: |"':"'”'3h':' de pantalla LJ

Ok | Carcelar

Puede cambiar las propiedades si es necesario; haga clic en “OK”, el mensaje de
aviso se desplaza de izquierda a derecha en la parte inferior de la pagina de la
pizarra, de la forma siguiente:

[ i _'. t\'| [, N |

Por favor, Inserte su Comentario

Haga clic en la cinta de teletipo en la pantalla; se mostrara una barra de herramientas
en la pantalla.

i N
Las funciones de cada icono son las siguientes:
e Desplace la cinta de teletipo, la posicion de visualizacién se mueve como desea;
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“# Acceda a la ventana Ajustes cinta de teletipo y cambie las propiedades que

desee;

4 Bloquee o desbloquee la posicion de la cinta de teletipo;

*| Cierre la cinta de teletipo.

11.2.6 Reloj y temporizador

La herramienta Reloj @ le permite mostrar un reloj o un contador en la pantalla.

14 :45: 26
20111122 TUE )

Haga clic en en la parte inferior derecha para personalizar el reloj, de la forma

siguiente:

Estilos de reloj

Temporizador

14 :44 : 19
g
20111122 TUE | )
Analog Clock

® Dizital Clock *EEEETE!
Count dewn ® Type 2

Count up
Setting=

Exit

]
7 & ] N

Reloj analégico

14:46:18 [

Tipo 1

14 : 46 : 38
20111122 TUE )

Tipo 2
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00:04:58

C )
| T %)

Cuenta descendente/ascendente: muestra un contador digital. EI contador contara
hacia atras o hacia adelante hasta el tiempo introducido en la ventana de
configuracion del contador, de la manera siguiente. Cuando seleccione uno de los
contadores y defina el tiempo de contador, el contador iniciara la cuenta
automaticamente cuando aparece en la pantalla. Haga clic en el botéon [ para
detener temporalmente y reanudar la cuenta. Haga clic en el boton © para finalizar
y reiniciar la cuenta. Puede establecer un vinculo automatico a nada, a un archivo o a
una pagina web, a una pagina de la pizarra o a una ventana de confirmacion después
de la cuenta. También puede definir un sonido para el reloj.

Configuracion reloj

Configuracion fondo

~Contando el Hiermpo

10 :] Hora 15 | Minuto 0 ¢1 Segundo

Wincular &
" Mada + Archivo o pagina
(" Pagina en este archivo 7 Apuntar ventana

i

[~ Reproducir sonido

0K | Cancelar |

Configuracion reloj

Configuracian contador ]

Configuracidn fonda—

(# Color fando: -

" Imagen fanda: |

Transparencia; 0 e

Cancelar | I
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Ajustes del reloj
Haga clic en “Configuracién reloj” en el mena emergente para abrir la ventana
Configuracion reloj, que incluye las pestafias Color de fondo e imagen de fondo.

11.2.7 Teclado en pantalla

El teclado:en pantalla.es un teclado virtual en la pantalla que le permite escribir e
interactuar directamente con el ordenador en la pizarra interactiva. Para obtener esta
funcion, ademés de las formas simulares a las otras herramientas especiales, una
forma adicional es hacer clic con el boton secundario en cualquier objeto y
seleccionar "Propiedades". Se muestra la ventana Propiedades del objeto siguiente vy,

a continuacion, haga clic en Cdenla esquina inferior izquierda.

~HAtributer
Calor: -
Espesor |2 %
Transparencia: [0 %] %
E sk | X Eance\ar{

&= Teclado en pantalla

Archiva  Teclado Configuracion  Ayuda

11.2.8 Perspectiva de capas

Con la perspectiva de capas, se puede obtener una perspectiva de varias capas de
objetos y mostrar el objeto 0 imagen que esta debajo.
1) Después de obtener la perspectiva de capas, desplacese a las capas
superpuestas como se explica en la imagen siguiente:

2) De manera predeterminada, el nimero de capas de la perspectiva es una capa,
pero puede hacer clic con el botén secundario en la herramienta o hacer clic en hal
en la parte superior derecha para establecer la forma, la transparencia y las capas de
la perspectiva.
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8 = Elipse
Canfiguraritn transparencia »| @ Rectangulo
Mimero de capas de transparencia #|  Tridngulo
Restablecer a predeterminada Diamante

| Pentagono

Salir
Estrella de cinco puntas

11.2.9 Captura de video

Con la captura de video, se puede mostrar la camara o el video DV conectado.
Y puede capturar el video en la pagina de la pizarra.

1) Haga clicen “* en la ventana Capturar video, que se muestra arriba. Se mostrara

el video DV o la camara conectada en el software. Y puede hacer clic en © para

establecer la resoluciéon del video.

—| Nota: si hay varias camaras y videos DV conectadas al ordenador al mismo tiempo,

puede cambiar la fuente de video.

2) Puede elegir insertar el video capturado en la pagina actual o en una nueva
pagina.
3) Después de la configuracion, haga clic en “® para iniciar la captura.

11.3 Asistente de una tecla: Cerrar y minimizar la

ventana actual

Haga clic en %] en la barra de herramientas flotante para cerrar la ventana actual.
Haga clic en =1 en la barra de herramientas flotante para minimizar la ventana actual.

—| Nota: de manera predeterminada, estos dos iconos no se encuentran en la barra

de herramientas flotante. Puede personalizar la barra de herramientas flotante en

Configuracién del sistema > Herramientas en la barra de menus.

11.4 Acceso rapido a las aplicaciones mas utilizadas

Con la opcion Aplicaciones mas utilizadas, accedera rapidamente a cualquier
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programa y archivo externo.
1. Haga clic en “Herramientas> Aplicaciones de uso frecuente” en la barra de menus
0 bien o
2. Haga clic en " en la barra de herramientas del asistente o bien
3. Haga clic en E& en la barra de herramientas flotante.
La barra de herramientas de aplicaciones se muestra de la forma siguiente (muestra
el programa Internet Explorer de manera predeterminada).

(8@]

A continuacion, haga clic en un icono de acceso directo en la barra de herramientas
para abrir directamente el programa o archivo externo. Mientras, puede hacer clic en

@ para afadir o eliminar cualquier aplicacion.

11.5 Ventana incrustada

Con la opciéon Ventana incrustada @, puede incrustar documentos Office (doc, xls,
ppt, docx, xIsx y pptx) en la pagina de la pizarra y editarlos también.

1. Haga clic en “Herramientas>Ventana incrustada” en la barra de menus o haga clic
en = en la barra de herramientas del asistente o haga clic en =l en la barra de
herramientas flotante.

2. Mueva el cursor a la posicion donde desea incrustarla y haga clic en ella. Se
muestra la ventana Open:

fs" Archivo i~ Pagina web

o 7
ET e

0k J Cancelar J

3. Puede seleccionar un archivo o pagina web que desea abrir y, a continuacion,
haga clic en "OK". El archivo o pagina web seleccionado se incrustara en la pagina de
la pizarra.
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4. Haga clic en los iconos de la parte inferior para realizar las operaciones siguientes:

Abrir L Para volver a abrir el archivo o pagina web que desea incrustar.
Leer L,J Para leer el archivo o pagina web que ha abierto.
Reproducir E Para reproducir el archivo abierto.
Pausar E Para hacer una pausa en la reproduccion actual.
Detener E Para detener la reproduccion actual.
Guardar { i+ | Para guardar el documento Word o Excel revisado por el usuario
L1 actual.
Acercar E-— Para acercar el documento Office o pagina web abiertos.
Alejar E Para alejar el documento Office o pagina web abiertos.
Maximizar C Para maximizar la ventana.
Restaurar E Para restaurar la ventana maximizada a su tamafio original.
Cerrar E Para cerrar la ventana incrustada y mostrarse en la pagina de la
: pizarra como un objeto.

&

alejar la pagina web.

Nota: en Windows XP tiene que actualizarse a Internet Explorer 7 para acercar o

11.6 Herramienta de Ocultacion

Con la herramienta Sombra, puede sombrear contenido en la pagina de la pizarra. A
veces resulta util durante la formacion o la demostracion.
1. Haga clic en “Herramientas>Herramientas de ocultacion” en la barra de menus o

haga clic en %l en la barra de herramientas del asistente o haga clic en H| enla

barra de herramientas flotante para obtener la herramienta Sombra.
2. Para arrastrar un rectangulo para sombrear el contenido de la pagina de la pizarra,
cambie el tamafio del sombreado haciendo clic en el rectdngulo y manténgalo

pulsado para moverlo o hacer clic en el botén Arrastrar £ en la esquina inferior
derecha y manténgalo pulsado para moverlo.
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4
3. Haga clic con el botén derecho en la herramienta Sombra, donde puede definir su
efecto de visualizacion con la seleccion de "Mostrar" o "Rellenar" o "Pantalla
completa". También puede realizar anotaciones en el &rea del fondo de la
herramienta Sombra haciendo clic en “Rotulador”, Haga clic en “Eliminar” o cierre la
herramienta Sombra para borrar la anotacion.

E' Mosktrar

Rellenar
Pantalla completa

Rotulador

Cerrar

1 =
* 4
¥

4. Para cerrar la herramienta Sombra, haga doble clic o seleccione "Cerrar” en el
menu contextual.

—| Nota: se pueden incrustar varias herramientas de sombreado en la misma péagina; la

herramienta de sombreado no puede sombrear ventanas flotantes, incluyendo video, flash,
ventana incrustada e imagen dindmica gif.

11.7 Texto avoz - Sintesis de voz

Con la herramienta Texto a voz, el texto de la pagina de la pizarra se puede leer con
voZ.
1. Haga clic en “Herramientas>Sintesis de voz” en la barra de menus o haga clic en
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# en la barra de herramientas del asistente o haga clic en # en la barra de

herramientas flotante para obtener la funcion. Se muestra la siguiente barra de
menus de ajustes:

o —— ¢ )@=

2. Mueva el cursor al texto que desee leer con voz y haga clic en el texto y
comenzara la lectura de voz del texto. De manera predeterminada, el texto se lee en

chino. Haga clic en en la barra de configuracién anterior para cambiar de chino a

inglés. Y puede ajustar la velocidad y el volumen ¥’ de la lectura Q.
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Capitulo 12 Videoconferencia

La funcion Videoconferencia puede reunir a gente de distintos lugares en una
reunién, como si estuvieran en la misma sala de reuniones. Con esta funcion, se
pueden disfrutar de todas las clases de funciones interactivas en tiempo real, como
conversacion por video, uso compartido de la pantalla, intercomunicacion de voz y
chat de texto.

§—| Nota: esta funcion esta disponible Unicamente cuando esta conectada una pizarra

SmartMedia o una llave USB.

12.1 Crear una conferencia

1. Seleccione “Video Conferencia > Crear Conferencia” en la barra de menus.
Aparece la ventana Crear una Conferencia, que muestra el nombre y la direccion IP
predeterminados. Puede cambiar el nombre si es necesario y, si tiene varias
direcciones IP, le permite seleccionar una IP en el cuadro de entrada de direcciones
IP. La imagen es como sigue:

¢ 3
Crear una conferencia ﬁ

Mamtbre:
JAdmin

IP:
[10.1.1.149 (80.28.150.17) |

Opciones ] (6] 8 | Cancelar]

2. En la ventana Crear una Conferencia, haga clic en el botén “Opciones” para
seleccionar el dispositivo de entrada de audio o el dispositivo de video.
3. Haga clic en “OK”. Se crea la videoconferencia. La imagen es como sigue:

Video local

L R =
Ay o T
TR R B——
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12.2 Unirse a una conferencia

1. Seleccione “Video Conferencia > Participar en conferencia” en la barra de menus.
2. Introduzca el usuario y la direccion IP del servidor.

3. Haga clic en el boton “Opciones” en la ventana Participar en conferencia y
establezca la direccion IP, el dispositivo de entrada de audio y el dispositivo de video.
4. Haga clic en “OK?”; ahora puede introducir la ventana de la conferencia para unirse.
La imagen es como sigue:

-
Participar en conferencia Lﬁ]

Por favaor, infroduzca la direccion del servidor

[10.1.1.159 -

MNambre:
[GUEST

[F] _ Opciones ] Ok ] Cancelar

Wideo local

ﬁAdmin B &
& Local(GUEST) B &
L Rl
el :
woss 8 A

12.3 Operaciones durante la conferencia

1. Para ocultar o mostrar la ventana de video a cualquier participante

Después de unirse a una conferencia, la ventana de video local y la ventana de video
del moderador de la conferencia se muestran automéaticamente en el escritorio.
Puede ocultar o mostrar la ventana de video de cualquier participante de la manera
siguiente:

1) Seleccione la pestafia “Miembro” en la ventana Video Conferencia.

2) Haga clic en = junto al nombre del participante para ocultar o.mostrar su

ventana de video.
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2. Para compartir escritorios de los participantes
Los participantes pueden compartir escritorios entre si de la manera siguiente:
1) Seleccione la pestafia “Usuario” en la ventana Video Conferencia.

2) Haga clic en e

3. Para activar y desactivar el micré6fono y el altavoz

Puede hacer clic en P y. en < 0 no para activar o desactivar el micréfono y el

altavoz. También puede usar el control deslizante para ajustar el volumen del
micréfono y del altavoz.

Ademas, puede activar o desactivar el micréfono y el altavoz haciendo clic en ®
junto al nombre del participante en la pestafia Usuario.

4. Para enviar un mensaje a otros participantes

Cualquier participante puede enviar un mensaje a los otros de la manera siguiente:

.

|
1) Seleccione la pestafia “Chat” o haga clic en el boton '@.

2) Seleccione uno o todos los participantes que recibirdn el mensaje.
3) Especifique el mensaje en el cuadro de texto siguiente.

4) Haga clic en @ para enviar el mensaje.

La imagen es como sigue:

Video local

Migmbra | Chat

‘Todos

i 0 R

12.4 Salir de una conferencia

x|

Cualquier participante puede hacer clic en & en la parte superior derecha de la

ventana Video Conferencia para salir de la conferencia.
El presentador de una conferencia puede forzar a un participante a salir de la
conferencia haciendo clic en junto al nombre del participante en la pestafia

Usuario.
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Capitulo 13 Gestion de cuentas de usuario

Si mas de una persona utiliza el SmartMedia Software con el mismo ordenador,
puede configurar distintas cuentas de usuario para que todos puedan conservar su
informacion de manera independiente y privada. La operacion se describe a
continuacion.

13.1 Iniciar sesion

Haga clic en “Inicio>Programas> SmartMedia Software V5.1b>Gestor de usuario”. Se
muestra la ventana Identificacién administrador.

|/ 1 Abrir documento de Microsaft Office

@ o A R Y S e e
5| Nuevo documento de Micrasoft Office

q Software Manager

[

w Windows Catalag

% Windows Update

FoxTab FLY Player r

J Locking_in_the_air-Mike_Vekris

&) Adobe Haster Collction C54 »
i

‘ % Documentos » i@

ft Office 3

) Herramienta de parkala b

E» Configuracién
S Busear
@) #vuday soporte téenico

Y= Ejecutar..,

@ o

|48 Desinstalar

suario
7 1QBoard Softnare

VOO

Identificacion administrador

Cuenta: i|

Contrasefis: J

Ok Cancelar

13.2 Configurar usuarios

Introduzca el nombre de cuenta “administrator” (nombre predeterminado) y la
contrasefa “12345678” (contrasefa predeterminada) y haga clic en “Ok”. Se muestra
la ventana Ajuste Usuario de la forma siguiente:
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Ajustes usuario

S Informacion ususrio
-

{7 Afadr 1 Editar ‘ Elitninar I

Lisiery ‘ Contrasefia | Comentario
i Administrator 0 s

Salir

13.3 Anadir una cuenta de usuario

Haga clic en “Afadir” para afiadir una cuenta de usuario. Consulte la imagen

siguiente:

. Por favor, edite la informacidn del usuario seleccionado

Maota: La cortrazefa debe contener letras y noemeros

Usuario: 1 dminiztrator

Contrazena: M

REXXEREE

Introducir de nuewvo: 1

Comertario: ]

(8124 Cancelar

13.4 Editar la informacion de usuario

Haga clic en “Editar Usuario” para editar y modificar la informacion del usuario
seleccionada, como se muestra en la imagen siguiente:
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Editar usuario

Ull-il Por favor, edite la informacion del usuario seleccionado

Mota: La cortraseria debe contener letras v neemeros

Usuario: 1,-, HMINIETrSLar

Cortrazefia; im

eEEEE T

Irtroducit de nuewva: 1

Comentaria: ]

(824 Cancelar

13.5 Eliminar un usuario

Seleccione un usuario no deseado y, a continuacién, haga clic en “Borrar’ para
eliminarlo.
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Capitulo 14 Configuracion del sistema

El panel Configuracion del sistema le permite cambiar las propiedades
predeterminadas de las herramientas de dibujo, las barra de herramientas, el acceso
rapido, la configuracion de la operacion y otras configuraciones.

14.1 Panel de configuracion del sistema

Para abrir el panel Configuracion del Sistema, haga lo siguiente:
Haga clic en “Configuracion del sistema” en la barra de menus; o haga clic en el icono
de la barra de tareas de SmartMedia Software en la esquina inferior derecha y, a
continuacion, seleccione “Configuracién del sistema” para introducirlo en el panel
Configuracioén del sistema.

Configuracion del sistema

Barras de heramientas

Acceso rapida ™ Emplear siempre las propiedades personalizadas de |las heramientas de dibujo

’ " . . * Emplear siempre las propiedades predetemminadas de las henamientas de dibujo:
Configuracién de funcionamiento

Propiedades predeterminadas de las herramientas de dibujor
Otros siustes Lapiz R otulador-pincel Rotulador Fincel de trazo ancho

Pincel de trazo ancho multicolar | Linga Formas Funcidn
Punto a Punto Tabla Texto Etigueta de dimensian
Etiqueta de angula Compéas Tiansportador Lépiz méagico

Color. | cMavy B
Espesor: |1 =

Transparencia: |D i] %

Restablecer como predeteminado I

Impartar configuracidn I

Erportar configuracion |

T T

ZF ventana principal

@ Herramientas flotantes

Pinchar derecha

v Pinchar izquierda

Pinchar una vez para abrir elementa

v Pinchar dos veces para abrir elemento

| @ Configuracian del siskema N
O Registrar

E} Acerca de

C'l' Salir a
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14.2 Restablecer los valores predeterminados

Para restaurar la configuracion predeterminada: haga clic en “Restablecer como
predeterminado” en el panel Configuracién del sistema.

14.3 Importar configuracion

Para importar los ajustes de un archivo de configuracion: haga clic en “Importar
configuracion” en el panel Configuracion del sistema para importar el archivo de
configuracién que se guardd anteriormente.

14.4 Exportar configuracion

Para exportar los ajustes a una archivo de configuracion: haga clic en “Exportar
configuracion” en el panel Configuracion del sistema. Después de finalizar la
configuraciéon, puede exportar los ajustes y guardarlos como un archivo de
configuracién para un uso posterior.

14.5 Propiedades de la herramienta de dibujo a mano

alzada personalizadas/predeterminadas

Para personalizar o utilizar el valor predeterminado de las propiedades de las
herramientas de dibujo:

Puede cambiar las propiedades predeterminadas de las herramientas de dibujo:
También puede seleccionar si desea personalizar o utilizar los valores
predeterminados de las propiedades de las herramientas de dibujo.

Si elige “Emplear siempre las propiedades personalizadas de las herramientas de
dibujo” después de hacer clic en “Propiedades de las Herramientas de Dibujo” en el
panel Configuracion del Sistema, cada vez que reinicia SmartMedia Software, se
aplicaran las propiedades que ha personalizado la Ultima vez para las herramientas
de dibujo.

Si elige “Emplear siempre las propiedades personalizadas de las herramientas de
dibujo” después de hacer clic en “Propiedades de las Herramientas de Dibujo” en el
panel Configuracion del Sistema, cada vez que reinicia SmartMedia Software, se
aplicaran las propiedades predeterminadas para las herramientas de dibujo.
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14.6 Configurar las barras de herramientas

Si hace clic en “Barra de herramientas” en el panel Configuracion del sistema, puede
personalizar los iconos en la barra de herramientas de dibujo, la barra de
herramientas comunes, la barra de herramientas del asistente, la barra de
herramientas flotante, el panel de recursos y las herramientas de tema.

Configuracion del sistema El
Propiedades de las herramientas de dibujo
[ Banas de henarientas |
Accesa ripido Herramientas comunes - Lista seleccionada
B -
Configuracidn de funcionamienta | Hueva -
5 \ Abrin
Otros ajustes
H Guardar
_‘_.;.;J Afadi pagina
35 * Eliminar pagina
E _‘I Copiar
J Cortar 3
-~
Pegar
& Zoom desactivado
i 3 Zoom activado
A ma &
Restablecer coma predeterminado I PR =
Impartar configuracion I
Exportar configuracidn |
Cancelar

14.7 Configurar el acceso rapido

Si hace clic en “Acceso rapido” en el panel Configuracion del Sistema, puede
personalizar los iconos de acceso directo para las aplicaciones mas utilizadas y las
herramientas de SmartMedia Software.

Confipuracion del sistema

Propiedades de las herramientas de dibujo
Baras de hemamientas
Ssciio |  Atsios splicacidn
" Atajos henamienta
Corfiguracin de funcionamiento Ao sicacitn
Oitos siustes Mombre del programa ] Ruta del programa
Restablecer como predeterminado I 3 | ]
Impartar configuracidn I Afiadir Eliminar
Exportar canfiguracidn |

ok Cancelar J l
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14.8 Configurar operaciones

Si hace clic en “Configuracion de funcionamiento” en el panel Configuracion del
Sistema, puede configurar los ajustes de almacenamiento, del fondo de la pagina, de
simbolos y de autoagrupacion.

Guardar Configuracion

1) Si selecciona “Guardar como duplicado el archivo insertado”, el archivo insertado
como video, Flash y archivos abiertos en la ventana incrustada se guardaran
como duplicado en la lista de recursos cdf o cdp.

2) Si selecciona “Guarda como atajo el archivo insertado”, el archivo insertado como
video, Flash y archivos abiertos en la ventana incrustada se guardaran
memorizando la ubicacion de los archivos.

Fondo de péagina

Puede establecer el color de fondo predeterminado y la imagen de fondo

predeterminada con esta funcion.

Simbolo

Con esta funcién, puede establecer el color del marco predeterminado y el color de

relleno predeterminado del simbolo.

Configuracién autoagrupar

Si se activa esta funcion, cuando dibuje o escriba en una pantalla interactiva con las

herramientas de dibujo a mano alzada (como lapiz, pluma, brocha, plumilla y pluma

creativa), SmartMedia Software agrupara automaticamente los objetos que crea y

gue estén proximos entre si, permitiéndole interactuar con estos objetos como si

fuera uno solo. Por ejemplo, si escribe las letras de una palabra, SmartMedia

Software agrupa cada letra individual en un Unico objeto, con lo que podra interactuar

con la palabra completa. Puede personalizar el intervalo de tiempo y la distancia para

determinar si se van a agrupar dos objetos.

Intervalo: la duracion entre la creacion de dos objetos diferentes.

Distancia: el espacio intermedio entre dos objetos diferentes.
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Configuracion del sistema EJ
Propiedades de las herramientas de dibujo

Barras de heramientas

Guardar configuraciar
Acoceso 13pido

& Guardar como duplicado el archivo insertado

[ Configuracitn de funcionamienta
" Guardar como atajo el archivo insertado
Otros ajustes

Fondo de pagina

Color de fondo predeteminado: [ chwhite =

llustracian de fondo predeterminada:

“Simboler

Color de marco predeteiminado: . clBlack -
Color de relleno predeterminado; . clBlack -

Restablecer como predeterminado | "
Configuracidn autoagrupar

Importar configuracidn | & Aclivar Intervalo: 1000 & e

Exportar configuracion I " Desactivar Distancia: 200 3| Pixel

14.9 Otras configuraciones

Al hacer clic en “Otros ajustes” en el panel Configuracion del sistema, puede cambiar
los idiomas entre inglés, chino simplificado y chino tradicional, y modificar otros
ajustes para SmartMedia Software como se indica en la imagen siguiente.

onfiguracion del sistema

Propiedades de las hemramientas de dibujo

Barnas de heramisntas
1 Idioma

Accesa rapido m

Configuracian de funcionamisnto
Obros ajustes

| Otros ajustes

¥ Visualizar el teclado en pantalla al introducis texto

Hacer transparente la barra de heramientas de herramientas flotantes cuando no e esta
utilizando

[~ Reproduci automaticamente IQBoard Saftware al iniciar
¥ Motificame si estén disponibles nuevas versiones de 0B oard Software.
¥ Mostrar heramienta de edicidn Marques Handles

¥ Bomar automdticamente |a anotacidn del escritorio

r Cuando el software 2 inicia automaticamente |Board entrar en el modo de escritorio de
Restablecer coma predeteiminado | Windows.

W Mostrar Papelera de Ceniza
Impartar configuracion | T
¥ LaVisualizacidn del cursor

Exportar configuracidn | W Mostrar Longitud / &ngulo del objeta por Reconocimiento de formas

’T‘ Cancelar

Capitulo 15 Indicacion de la version y
actualizacion
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SmartMedia Software es un conjunto de software que se estd actualizando
constantemente. Ademas de actualizar la biblioteca de simbolos y la biblioteca de
recursos, estamos aumentando constantemente las funciones, asi como realizamos
mejoras. Por tanto, recomendamos encarecidamente a los clientes que actualicen el
software con regularidad.
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Capitulo 16 Preguntas mas frecuentes

1. Al instalar el software, la ventana de la interfaz de instalacion se estira y
ademas, cuando inicio el software, aparece un mensaje de error no deseado.
¢, Qué puedo hacer?

El problema no ocurre si el ordenador se esta utilizando con normalidad. Si ocurre, el
motivo principal es que el DPI del monitor es demasiado alto. Haga clic con el boton
derecho en una parte en blanco del escritorio y acceda al menu “Propiedades”, elija
“Configuracion” y, a continuacioén, “Opciones avanzadas”. Cambie el valor de DPI en
“Tamafio normal (96dpi)” en la configuracion de DIP. Después, reinicie el ordenador.

2. Después de usar la funcion de grabacion de pantalla, no puedo ver algunas
ventanas en el video grabado guardado, como la barra de herramientas flotante
o la ventana de anotacion en el modo Windows. ¢Qué puedo hacer?

Esto es debido a que de manera predeterminada el sistema solo graba el area
operativa para controlar el tamafio de los archivos de video. Si desea grabar todas las
ventanas y la barra de herramientas flotante, antes de comenzar la grabaciéon haga

clic en ﬁj Grabar pantalla y, a continuacién, haga clic en Opciones en la barra

de herramientas secundaria de Grabar pantalla y seleccione “Grabar pantalla
completa” “Grabar ventana” o “Grabar area”.

3. Cuando estoy trabajando y escribiendo en la pizarra con el software, la
respuesta del sistema es lenta, o el trazo es intermitente. ¢ Qué ocurre?

El ordenador no esta funcionando de la manera normal o la memoria esta ocupando
muchos recursos. Cierre algunas aplicaciones o reinicie el ordenador.

O bien la fuerza ejercida al trabajar o escribir es desigual. A veces esta fuerza es
demasiado ligera para sentirse.

4. Al insertar un archivo de video en la pagina de la pizarray al reproducirlo, las
imagenes de video no se pueden mostrar, sino que hay una pantalla negra en
su lugar. ¢Cémo puedo solucionarlo?

1) El archivo de video no existe. Seleccionelo y vuelva a introducirlo.

2) El archivo de video esta dafiado. Reparelo y vuelva a introducirlo.

3) El acelerador de hardware no es suficiente. Haga lo siguiente: haga clic con el
botbn derecho en un espacio en blanco del escritorio y seleccione
“Propiedades>Configuracion>Opciones avanzadas>Solucion de problemas” y defina
“Aceleracion de hardware” de “Ninguno” al tercer rango.

5. Al utilizar la herramienta Foco, el area concentrada no se resalta. ¢Por qué
ocurre?
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El motivo es que la calidad del color del sistema no es suficiente para admitir esta
funcién de software. Haga clic con el boton derecho en cualquier espacio en blanco
del escritorio de Windows, acceda al menu “Propiedades”, seleccione “Configuracion”
y cambie “Calidad de color” a “La mas alta (32 bits)”.

Si tiene otras preguntas, consulte con nuestro centro de servicio o con el
distribuidor local.
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